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จากสถานการณ์์เม่ื่�อช่่วงต้้นปีี  
2563 ท่ี่�ผ่่านมา จะเห็็นได้้ว่่า
เกิิดการเปล่ี่�ยนแปลงมากมาย
ท้ั้�งทางด้้านสิ่่�งแวดล้อม ท่ี่�มีี
การสะสมมาเป็น็ระยะเวลานาน  
และเริ่่�มส่งผลกระทบท่ี่� 
รุุนแรงข้ึ้�น แม้้กระทั่่�งความ 
บริิสุุทธ์ิ์�ของอากาศท่ี่�มีีค่า 
ฝุ่่�นละออง หรืือ PM2.5  
หรืือ PM10 ท่ี่�เริ่่�มเข้้ามา 
มีีผลกระทบกัับร่่างกาย 

ข้ั้�นรุุนแรง เพราะนอกจากการเปล่ี่�ยนแปลง 
ของสภาวะอากาศแล้้วก็็ยัังรวมไปถึึงโรค
ระบาดอุบััติใหม่อย่่างเช่่น COVID-19 ซ่ึ่�ง
เกิิดการระบาดในวงกว้้าง ทํําให้้เกิิดผู้�ป่่วย
กว่่า 23 ล้้านคนทั่่�วโลก และมีีผู้�เสีียชีีวิต
กว่่า 8 แสนคนจากผู้้�ติดเชื้้�อท้ั้�งหมด จาก
สถานการณ์์ท่ี่�เกิิดข้ึ้�นนี้้�เอง โครงการป๊ิ๊� งส์์
โดยแผนงานส่ื่�อศิิลปวััฒนธรรมสร้้าง
เสริิมสุขภาพ สํํานัักงานกองทุุนสนัับสนุุน
การสร้้างเสริิมสุขภาพ ร่่วมกัับ นิิตยสาร 
อาร์์ตโฟร์์ดีี (art4d) จึึงเปิิดรัับสมััคร
นัักสร้้างสรรค์์ประเภททีีมไม่่เกิิน 3-5 คน 
อายุุระหว่าง 15-25 ปีท่ีี่�มีีความตั้�งใจใน
การสร้้างการรัับรู้้�และการเปล่ี่�ยนแปลงให้้
เกิิดข้ึ้�นในสัังคมภายใต้้โครงการ Design 
Hero: The New Normal เพ่ื่�อนํําเสนอ
แนวคิิดสร้้างสรรค์์ท้ั้�งในด้้านการออกแบบ
แขนงต่่างๆ การส่ื่�อสาร การออกแบบชุุด
กิิจกรรมหรืือกระบวนการท่ี่�เป็น็ประโยชน์
หรืือการสร้้างนวััตกรรม เพ่ื่�อเป็น็แนวทาง
ในการแก้้ไขปัญัหาสิ่่�งแวดล้อมและสุุขภาพ
ของคนในภาวะวิิกฤต เพ่ื่�อก่่อให้้เกิิดการ
สร้้างความรัับรู้้�ความเข้้าใจท่ี่�ถููกต้้อง 
เกิิดการพึ่่�งพาตนเองได้้

HELP!HELP!
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พิิธีีประกาศ
ผลรางวััล

คุุยกัับพี่่� เลี้้�ยง เครื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการ
ติิดตามและประเมิินผล

โครงการ

รายช่ื่�อพี่่� เลี้้�ยง

นิิทรรศการ
Creative Virus

สััมภาษณ์์
ผู้้�จััดงาน

การคััดเลืือก
ผู้้�ชนะเลิิศ

คััดเลืือก
ผลงานรอบแรก

Pilot Project
โครงการนำำ�ร่อง

WORKSHOP 
รอบ 14 ทีีมสุดท้้าย

ผลงานทีีมท่ี่�
ผ่่านเข้้ารอบ

ถอดบทเรีียน
หลัังจากจััดกิิจกรรม

สารบัญ
AWWW!AWWW!



ผู้้�จััดการแผนงานส่ื่�อ
ศิิลปวััฒนธรรม

สร้้างเสริมสุุขภาพ 

อาจารย์ดนัย 
			   หวังบุญชัย 

การดำำ�เนิินงานของแผนงานสื่่�อศิิลป-
วััฒนธรรมสร้้างเสริิมสุุขภาพ สำำ�นัักงาน
กองทุุนสนัับสนุุนการสร้้างเสริิมสุุขภาพ 
ตลอดระยะเวลา 15 ปีที่่�ผ่่านมา มีีความ 
มุ่่�งเน้้นให้้เกิิดการสร้้างสุุขภาพและ
การสร้้างสุุขภาวะที่่�ดีี ผ่่านกระบวนการ 
ทางด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์และนวััตกรรม 
ซ่ึ่�งในการออกแบบทั้้�งทางด้้านสถาปัตยกรรม 
ภููมิิสถาปัตยกรรม หรืือ การออกแบบโดย
ใช้้สาขาวิิชาและความชำำ�นาญ ทั้้�งทางด้้าน
กราฟิกดีีไซน์ แอนิิเมชั่่�น ภาพยนตร์์สั้้�น แฟชั่่�น 
ดีีไซน์์ ต่่างเป็นการใช้้ความรู้้� ความสามารถ 
และความถนััด สร้้างสรรค์์นวััตกรรมที่่�ล้้วน
แล้้วแต่่เป็นการปลููกฝังให้้เยาวชนเกิิด
การคิิดคำำ�นึึงถึึงการสร้้างสมดุุลให้้กัับสัังคม
และสิ่่�งแวดล้อม นอกจากนี้้�ในอนาคตเรื่่�อง
ของสุุขภาพก็็เป็นแนวโน้้มที่่�สำำ�คััญในการ
ออกแบบ เพราะฉะนั้้�นการสร้้างสมดุุลต่่อ
การออกแบบที่่�ดีีในอนาคตจึึงต้้องคำำ�นึึงถึึง
การสร้้างสรรค์์สิ่่�งที่่�ดีีในอนาคตระยะยาว 
ดัังนั้้�นการปลููกฝังเยาวชน การเปิดพื้้�นที่่�เวทีี 
และการสนัับสนุุนเยาวชน ทางสำำ�นัักงาน
กองทุุนสนัับสนุุนการสร้้างเสริิมสุุขภาพเชื่่�อ
ว่่าจะเป็นดั่่�งเชื้้�อเพลิิงที่่�ดีีในการสร้้างสรรค์์
นวััตกรรมในอนาคตเช่่นกััน 

ฮีีโร่่หรืือซุุปเปอร์์ฮีีโร่่ หมายถึึงลัักษณะของตััวละครที่่�มีีความพิิเศษ และมีีความ
สามารถเหนืือมนุุษย์์ทั่่�วไป พวกเขาเป็นผู้้�เสีียสละ คิิดถึึงประโยชน์์ส่่วนรวม
เป็นหลััก พวกเขามีีความกล้้าที่่�จะเปลี่่�ยนแปลง กล้้าทำำ�สิ่่�งใหม่่ๆ กล้้าคิิดนอก
กรอบ พวกเขายัังเป็นคนที่่�มีีเป้้าหมายชััดเจน มีีภารกิิจที่่�ต้้องอาศััยความกล้้า
และความเสีียสละในการบรรลุุเป้้าหมายนั้้�น

ดีีไซเนอร์์ก็็เป็นเช่่นเดีียวกััน พวกเขามีีภารกิิจในการเปลี่่�ยนแปลงสัังคมให้้มีี
คุุณภาพดีีขึ้้�น ตั้้�งแต่่ลัักษณะพิิเศษของพวกเขาคืือความสามารถในการใช้้ความ
คิิดสร้้างสรรค์์ปรัับปรุุง เปลี่่�ยนแปลง แก้้ไขปัญหาที่่�เป็นโจทย์์ในวิิธีีการที่่�น่่าสนใจ 
Design Hero: The New Normal เป็นโครงการที่่�นิิตยสาร art4d และ แผนงานสื่่�อ
ศิิลปวััฒนธรรมสร้้างเสริิมสุุขภาพ สำำ�นัักงานกองทุุนสนัับสนุุนการสร้้างเสริิม 
สุุขภาพ (สสส.) ร่่วมกัันจัดประกวดผลงานออกแบบแขนงต่่างๆ มีีทั้้�งงานออกแบบ
สื่่�อสาร งานออกแบบชุุดกิิจกรรมหรืือกระบวนการที่่�ได้้ประโยชน์์ การสร้้าง
นวััตกรรม…… เพ่ื่�อเป็นแนวทางแก้้ไขสิ่่�งแวดล้อมและสุุขภาพของคนในภาวะวิิกฤต

ผลงานที่่�ได้้เข้้ารอบสุุดท้้ายมีีความหลากหลายแนวทาง อาทิิ ภาพยนตร์์สั้้�น ภาพ-
ยนตร์์แอนิิเมชั่่�น บอร์์ดเกม ผลิิตภััณฑ์์ และชุุดกิิจกรรม เป็นต้้น ทางคณะผู้้�จััดการ
ประกวดหวัังว่่ากิิจกรรมที่่�จััดขึ้้�นครั้้�งนี้้� จะให้้ความรู้้�และเป็นประโยชน์์ต่่อผู้้�เข้้าร่่วม
กิิจกรรมทุุกๆ ท่่าน อัันจะส่่งผลที่่�ดีีต่่อสัังคมต่่อไป

ประธาน 
  ธีระธาดา

บรรณาธิิการท่ี่�ปรึึกษา
นิิตยสาร art4d

06 สััมภาษณ์์ผู้้�จััดงาน 07DESIGN HERO



บรรยากาศการคััดเลืือกผลงานเข้้าสู่่�
รอบ 14 ทีีม (สำำ�รอง 4 ทีีม) จาก
ผลงานออกแบบสื่่�อสารที่่�ผลิิตโดย
เยาวชนทั้้�งหมดกว่่า 60 ทีีม จาก
ทั่่�วประเทศ ซึ่่�งทั้้�ง 14 ทีีมที่่�ผ่่านการ
คััดเลืือกจะได้้เข้้าสู่่�รอบกิิจกรรม 
workshop เพื่่�อพััฒนาผลงานต่่อไป

  คัดเลือก
ผลงานรอบแรก

Wow!Wow!
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Ping!Ping!
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Wow!Wow!
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ณัฐดนัย วรธนารัตน์

ไตรภัค สุภวัฒนา

ผู้้�กำำ�กับอิิสระ

นัักเขีียนการ์์ตููน และนัักวาดภาพ
ประกอบนามปากกา PUCK

ธีรชัย ศุภเมธีกูลวัฒน์
นัักออกแบบผลิิตภัณฑ์์ และ
เจ้้าของแบรนด์์ Qualy

รายชื่่�อพ่ี่�เลี้้�ยง

Social Activist Artist 
ในช่ื่�อ WISHULADA

วิชชุลดา ปัณฑรานุวงศ์

อาจารย์์ประจำำ�สาขาวิิชา
การออกแบบนิิเทศศิิลป์์ 
รองคณบดีีฝ่า่ยบริิหาร วิิทยาลััย
การออกแบบ มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

อครพล กฤตฤานนท์วงศ์

Toolmorrow คอนเทนต์์ครีเอเตอร์์
ท่ี่�ทำำ�งานด้้านประเด็็นสัังคม

สุรเสกข์ ยุทธิวัฒน์

วัชริศ ถนอมทรัพย์
นัักออกแบบบอร์์ดเกม

ผู้้�อำำ�นวยการสถาบัันสอนวาด
การ์์ตููน The Zero One

อนันต์ ฐิตาคม

14 รายช่ื่�อพี่่� เลี้้�ยง 15DESIGN HERO



 WORKSHOP
รอบ 14 ทีมสุดท้าย
การอบรมเชิิงปฏิิบััติิการเพื่่�อพััฒนา
ศัักยภาพและพััฒนาผลงานออกแบบ 
โดยทั้้�ง 14 ทีีม ได้้เข้้าร่่วมกิิจกรรม 
workshop ร่่วมกัันภายใต้้มาตรการ
ป้้องกัันการแพร่่ระบาด New Normal 
และพบปะกัับพี่่�เลี้้�ยงกลุ่่�ม ซึ่่�งประกอบ
ไปด้้วยศิิลปิน ดีีไซเนอร์์ นัักออกแบบ
สื่่�อสร้้างสรรค์์ สถาปนิิก ฯลฯ ที่่�มาร่่วม
ให้้ความรู้้�และแนะแนวทาง การพััฒนา
ความคิิด รููปแบบการนำำ�เสนอผลงาน 
แนวทางการเล่่าเรื่่�อง เป็นต้้น ก่่อนที่่� 
สุุดท้้ายจะได้้จำำ�นวนทีีมที่่�ได้้รัับการ
ผลิิตผลงานจริิงออกสู่่�สัังคมทั้้�งหมด  
11 ทีีมด้้วยกััน

Ping!Ping!
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HAAHAA HA HAAAAAAA!!!! Wow!Wow!
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TikTik

TokTok

TokTok

TikTik
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YEAH!YEAH!YEAH!YEAH!
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26 ผลงานทีีมที่่�ผ่่านเข้้ารอบ 27DESIGN HERO

ผลงานทีีมที่่�
ผ่่านเข้้ารอบ

ผลงานออกแบบส่ื่�อสร้้างสรรค์์จากเยาวชนท้ั้�ง 11 ทีีม 
ในรููปแบบของส่ื่�อประเภทภาพยนตร์์ส้ั้�น แอนิิเมชั่่�น นวััตกรรม 
และเทคโนโลยีี บอร์์ดเกม แอปพลิิเคชััน และชุุดกิิจกรรม
เพ่ื่�อปรัับเปลี่่�ยนพฤติิกรรม ที่่�ได้้รัับคััดเลืือกเข้้าสู่่�รอบ
สุุดท้้ายภายในโครงการ “Design Hero: The New 
Normal” ซ่ึ่�งเป็น็การเฟ้น้หาชุุดกิิจกรรมหรืือกระบวนการ
ที่่�เป็น็ประโยชน์์ หรืือการสร้้างนวััตกรรม ฯลฯ เพ่ื่�อเป็น็
แนวทางในการแก้้ไขปัญัหาสิ่่�งแวดล้้อมและสุุขภาพของ
คนในวิิกฤตการณ์์ COVID-19 

HELP!HELP!



28 ผลงานทีีมที่่�ผ่่านเข้้ารอบ 29DESIGN HERO

รางวััลชนะเลิิศ

01
TEAM

KRACK!KRACK!
KRACKKRACK

ภาพยนตร์์ส้ั้�น

วิิทยาลััยเทคโนโลยีีสยาม
บริิหารธุุรกิิจ สะพานใหม่่

MALOMTOM

ภาพยนตร์์ส้ั้�นความยาว 9 นาทีี เร่ื่�อง “บ้้านปอด” (Lung Home) เล่่าเร่ื่�องราว
เกี่่�ยวกัับภััยคุุกคามปอดรููปแบบต่่างๆ ในสถานการณ์์การแพร่่ระบาด
ของ COVID-19 โดยเปรีียบเปรยว่่า “ปอดก็็เป็นเหมืือนบ้้าน” ที่่� “ต้้อม” 
ตััวละครหลัักของเรื่่�องต้้องไม่่ลืืมล็็อคประตููบ้้านให้้สนิิท เพื่่�อป้้องกัันไม่่ให้้
ภััยร้้ายย่่างกรายเข้้ามาภายในบ้้านได้้ง่่ายๆ 

บ้านปอด



30 ผลงานทีีมที่่�ผ่่านเข้้ารอบ 31DESIGN HERO
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32 ผลงานทีีมที่่�ผ่่านเข้้ารอบ 33DESIGN HERO

การเล่่าเรื่่�องของทีีม MALOMTOM สื่่�อสารอย่่างเรีียบง่่าย ตรงไปตรงมา โดดเด่่น
ด้้วยดนตรีีประกอบที่่�เร่่งและผ่่อนอารมณ์์ของผู้้�ชมได้้ดีี และไม่่ลืืมที่่�จะพููดถึึง 
ฝุ่่�นควััน PM2.5 ซึ่่�งเป็นภััยที่่�ส่่งผลร้้ายแรงต่่อปอดและสุุขภาพโดยรวมเช่่นกััน 

สแกน QR code เพื่่�อ
รัับชมภาพยนตร์์สั้้�น
เรื่่�อง “บ้้านปอด” 
(Lung Home) โดยทีีม 
MALOMTOM

clickclick
CLICK!CLICK!
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รางวััลรองชนะเลิิศ
อัันดัับท่ี่� 1

02
TEAM

บอร์์ดเกม

วิิทยาลััยเทคโนโลยีีสยาม
บริิหารธุุรกิิจ สะพานใหม่่

THE 19 DIVOC

THE 19 DIVOC เป็นบอร์์ดเกมประเภท Bluffing games (เกมบลััฟ) หรืือเกมประเภท 
“เกมล่่ามนุุษย์์หมาป่่า” ซึ่่�งกำำ�ลัังเป็นที่่�นิิยมในหมู่่�ผู้้�เล่่น เนื่่�องจากผู้้�เล่่นต้้องอาศััยจัังหวะ
ของเกม ชิิงไหวชิิงพริิบ เพ่ื่�อเป็นผู้้�ชนะและพิิชิิตเกมให้้ได้้ โดย story ของ THE 19 DIVOC 
ได้้สอดแทรกเนื้้�อหาของการ์์ดแต่่ละใบให้้สอดคล้้องกัับยุุคสถานการณ์์ COVID-19
รวมไปถึึง mechanic ของเกมที่่�ทำำ�หน้้าที่่�ให้้ความรู้้�และสร้้างความตื่่�นตััวให้้กัับผู้้�เล่่น
ในการป้้องกััน COVID-19 ควบคู่่�ไปกัับความสนุุกสนาน

THE 19 DIVOC 
CARD GAME
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ในแง่่ดีีไซน์์โดดเด่่นด้้วย 
artwork ที่่�น่่าสนใจและ
มีีคาแรคเตอร์์ที่่�ชััดเจน 
มาพร้้อมกัับกฎกติิกาในการ
เล่่นที่่�เรีียบง่่าย ผู้้�เล่่นใหม่่
สามารถเข้้าใจวิิธีีเล่่นได้้ไม่่
ยาก โดยก่่อนหน้้านี้้� พวก
เขายัังได้้เคยจััด Mini Event 
ขึ้้�น เพื่่�อทดลองเล่่นร่่วมกัับ
บุุคคลทั่่�วไป และเก็็บฟีดแบ็็ค
มาพััฒนาต่่อยอดผลงานไป
ด้้วยแล้้วเช่่นกััน

สแกน QR code เพื่่�อดูู
รายละเอีียดเกี่่�ยวกัับ 
THE 19 DIVOC CARD GAME

OH!!OH!!
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03
TEAM ห่ิ่�งห้้อยน้้อย

ตะลุุยนิิวนอร์์มอล

แอนิิเมช่ั่�น / การ์์ตููน

จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย และ 
มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีสุุรนารีี

ห่ิ่�งห้้อยน้้อย

รางวััลรองชนะเลิิศ
อัันดัับท่ี่� 2

“มายมิินท์์” หััวหน้้าห้้องสุุดเนี้้�ยบต้้อง
รัับมืือกัับ “กล้้า” หนุ่่�มนัักกีีฬาเพื่่�อนร่่วม
ชั้้�น ที่่�สร้้างปัญหากวนใจให้้กัับโรงเรีียน
และเพื่่�อนร่่วมชั้้�นคนอื่่�นๆ ด้้วยการ
ปฏิิเสธที่่�จะสวมหน้้ากากอนามััยและ
เว้้นระยะห่่าง HAAHAA

 HA HAAAAAAA!!!!
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WHAT?!WHAT?!
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นอกจากความตั้้�งใจที่่�จะสื่่�อสารถึึง
ผลกระทบของ COVID-19 ที่่�มีีต่่อ
การเรีียนการสอนของนัักเรีียนแล้้ว 
แอนิิเมชั่่�นของทีีมหิ่่�งห้้อยน้้อยยัังสะท้้อน
ความเจ็็บปวดของปัจเจกบุุคคลที่่�เกิิดขึ้้�น
จากความคาดหวัังที่่�พัังทลายไปพร้้อมกัับ
การมาถึึงของสถานการณ์์การแพร่่ระบาด
ของ COVID-19 ได้้อย่่างมีีมิิติิน่่าสนใจ
อีีกด้้วย

สแกน QR code เพื่่�อรัับชม
แอนิิเมชั่่�น “หิ่่�งห้้อยน้้อย
ตะลุุยนิิวนอร์์มอล”
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แอนิิเมช่ั่�น / การ์์ตููน

โรงเรีียนปริินส์์รอยแยลส์์
วิิทยาลััย จัังหวััดเชีียงใหม่่

BEST FRIENDรางวััลชมเชย

04
TEAM BEST 

FRIEND

เรื่่�องราวของ “เฟรดดี้้�” แมวอ้้วนที่่�อาศััยอยู่่�กัับ “เต้้” ชายหนุ่่�มวััยรุ่่�นผู้้�มีีนิิสััยสบายๆ 
ไม่่ค่่อยสนใจใคร ในขณะที่่� COVID-19 กำำ�ลัังแพร่่ระบาดอย่่างหนััก เหตุุการณ์์
ไม่่คาดคิิดต่่างๆ ก็็ได้้เกิิดขึ้้�น จะเป็นอย่่างไรถ้้าเต้้ยัังคงใช้้ชีีวิิตแบบเดิิม และถึึงเวลาแล้้ว
หรืือยัังที่่�เขาจะต้้องปรัับตััวให้้เข้้ากัับยุุค New Normal เสีียทีี?

mmeeoow...w...
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HAAHAA
 HA HAAAAAAA!!!!
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ถืือเป็นอีีกหนึ่่�งผลงานที่่�น่่าจัับตามองเลยทีีเดีียว สำำ�หรัับ
แอนิิเมชั่่�นเรื่่�อง BEST FRIEND ที่่�สร้้างสรรค์์ขึ้้�นในรููปแบบ 2D 
animation ซึ่่�งมีีสไตล์์และลายเส้้นที่่�ชััดเจน รวมไปถึึงโครงเรื่่�อง
ที่่�ดำำ�เนิินไปอย่่างเรีียบง่่าย เข้้าใจได้้ไม่่ยาก

สแกน QR code เพื่่�อรัับชมแอนิิเมชั่่�นเรื่่�อง “BEST FRIEND” 

HUH?!
HUH?!

YumYum
Yum...Yum...

YumYumYum...Yum...
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05
TEAM

B-Hero
รางวััลชมเชย

แอปพลิิเคชััน

โรงเรีียนปริินส์์รอยแยลส์์วิิทยาลััย 
จัังหวััดเชีียงใหม่่ มหาวิิทยาลััยมหิิดล 
และ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์

B-Hero

แอปพลิิเคชัันตััวช่่วยในการวางแผน
การเดิินทาง สามารถตรวจสอบพื้้�นที่่�
ในการเดิินทางว่่ามีีความเสี่่�ยงต่่อ
COVID-19 หรืือไม่่ โดยอาศััยข้้อมููล
จากการ auto check-in ของผู้้�ใช้้
งานในละแวกดัังกล่่าว ซึ่่�งข้้อมููลการ
เดิินทางทั้้�งหมดของผู้้�ใช้้งานจะถููก
นำำ�ไปเก็็บไว้้ในปฏิิทิินบัันทึึกการเดิิน
ทางในระยะเวลา 14 วััน โดยผู้้�ใช้้งาน
สามารถรายงานความเสี่่�ยงของสถานที่่� 
ที่่�ตััวเองอยู่่�ได้้ง่่ายๆ หรืือในทางกลัับกััน 
แอปพลิิเคชัันก็็จะทำำ�การแจ้้งเตืือนทัันทีี
หากพบพื้้�นที่่�เสี่่�ยง 
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CLICK!CLICK!
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ภายในแอปพลิิเคชัันยัังมีีฟังก์์ชั่่�นที่่�ผู้้�ใช้้งานสามารถบัันทึึกข้้อมููล
สุุขภาพของตนเอง ซึ่่�งหากมีีอาการอยู่่�ในกลุ่่�มเสี่่�ยง ระบบจะช่่วย
แนะนำำ�โรงพยาบาลที่่�อยู่่�ในพื้้�นที่่�ใกล้้เคีียง เพื่่�อความรวดเร็็วในการ
ตรวจอาการ รวมไปถึึงการให้้ข้้อมููลและข่่าวสารในการป้้องกัันตััว
จากความเสี่่�ยง นอกจากนี้้� แอปพลิิเคชัันยัังมีีฟังก์์ชัันสำำ�หรัับเช็็คค่่า
ฝุ่่�น PM2.5 และสามารถตรวจสอบพื้้�นที่่�ที่่�มีีค่่าฝุ่่�นเกิินค่่ามาตรฐาน
ได้้เช่่นกััน

สแกน QR code เพื่่�อดูู
รายละเอีียดเพิ่่�มเติิม
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ภาพยนตร์์ส้ั้�น

โรงเรีียนเฉลิิมขวััญสตรีี 
จัังหวััดพิิษณุุโลก

withFriend

06
TEAM Save 

the Earth

ภาพยนตร์์สั้้�นที่่�เล่่าเรื่่�องโดยการเปรีียบโลกให้้เป็นเหมืือนตััวละครที่่�เป็นผู้้�พิิการ
ทางการได้้ยิิน เพ่ื่�อที่่�จะสื่่�อให้้เห็็นว่่า โลกบอกเราไม่่ได้้ว่่าเขารู้้�สึึกยัังไง โดยแทนการ
กระทำำ�ในรููปเเบบต่่างๆ เช่่น การโดนปาขยะใส่่ เปรีียบเหมืือนการที่่�คนได้้ทิ้้�งขยะ
ลงบนโลกมากมายแต่่ไม่่ได้้คิิดจะใส่่ใจอะไร 

TingTing
TingTing
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HUH?!
HUH?!



62 ผลงานทีีมที่่�ผ่่านเข้้ารอบ 63DESIGN HERO

ภาพยนตร์์สั้้�นเรื่่�อง Save the Earth ต้้องการให้้คนดููได้ ้
ตระหนัักถึงปัญหาที่่�เกิิดขึ้้�น ไม่่ว่่าจะเป็นเร่ื่�องการทิ้้�งน้ำำ��เน่่าเสีีย
จนกลายเป็นปัญหามลพิษทางน้ำำ�� การทิ้้�งขยะจำำ�พวกพลาสติก  
หรืือขยะอื่่�นๆ ที่่�อาจทำำ�ให้้เกิิดภาวะโลกร้้อน หรืือมีีกลิ่่�น
ไม่่พึึงประสงค์์จนกลายเป็นมลพิิษอากาศได้้ เป็นต้้น 

สแกน QR code เพื่่�อรัับชมภาพยนตร์์สั้้�นเรี่่�อง Save the Earth

ZZoooooomm
!!
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07
TEAM

เคยเหนื่่�อยและท้้อบ้้างไหม? ภาพยนตร์์เรื่่�อง “หััวใจยัังต้้องสู้้�” จััดทำำ�ขึ้้�นเพื่่�อสะท้้อนสิ่่�งที่่�
เกิิดขึ้้�นจริิงในสัังคมที่่�ได้้รัับผลกระทบจากการระบาดของ COVID-19 นั่่�นก็็คืือความ 
ผิิดหวััง ความเสีียใจ ของคนตััวเล็็กตััวน้้อยในสัังคม เช่่น การถููกยกเลิิกงาน เป็นต้้น  
แต่่ชีีวิิตเมื่่�อเกิิดมาแล้้ว เราย่่อมต้้องสู้้� เรีียนรู้้� และอดทน ฝ่่าฟันปัญหาไปให้้ได้้

หัวใจ
ยังต้องสู้

ภาพยนตร์์ส้ั้�น

มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์ วิิทยาเขตปััตตานีี
วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษาผดุุงประชายะลา
มหาวิิทยาลััยราชภััฏยะลา

Style Kampong

AWWW!AWWW!
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WOW!WOW!
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ทีีม Style Kampong หวัังว่่าภาพยนตร์์สั้้�นเรื่่�องนี้้�จะสามารถเป็น 
เสีียงเล็็กๆ ที่่�ให้้กำำ�ลัังใจ และอย่่างน้้อยที่่�สุุดก็็เป็นการแสดงถึึง 
“ความเข้้าใจ” ต่่อความทุุกข์์ยากที่่�คนในสัังคมต้้องเผชิิญ

สแกน QR code เพื่่�อรัับชมภาพยนตร์์สั้้�นเรื่่�อง “หััวใจยัังต้้องสู้้�”

WOW!WOW!
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โครงการพัฒนาหน้้ากากอนามััยชนิิด
ผ้้าที่่�ทำำ�จากวััสดุุธรรมชาติิอย่่าง เส้้นใย
ใบอ้้อย และใบสัับปะรด เนื่่�องจากการ
เลืือกใช้้หน้้ากากอนามััยประเภทใช้้
ครั้้�งเดีียวทิ้้�ง (single-use) นำำ�มาซึ่่�ง
ปัญหาสิ่่�งแวดล้้อมและขยะจำำ�นวนมาก 
เป้้าหมายของเราคืือความต้้องการสร้้าง
ความตระหนัักถึึงเรื่่�องดัังกล่่าว และ
ความหวัังให้้เกิิดการทำำ�ร้้ายสิ่่�งแวดล้้อม
น้้อยที่่�สุุด

08
TEAM หน้ากากผ้าจาก

เส้นใยธรรมชาติ

นวััตกรรม / เทคโนโลยี

โรงเรีียนวิิทยาศาสตร์์
จุุฬาภรณราชวิิทยาลััย บุุรีีรััมย์์

Maskmask

POOFPOOF
POOF...POOF...
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สาเหตุุว่่าทำำ�ไมต้้องเป็นใบสัับปะรด เพราะว่่าใบสัับปะรดเป็นสิ่่�ง
เหลืือทิ้้�งจากการการทำำ�เกษตรกรรมไร่่สัับปะรดนั่่�นเอง โดยครึ่่�งหนึ่่�ง 
ของสัับปะรดในตลาดโลก คืือสัับปะรดจากประเทศไทย ซึ่่�งส่่วนใบ
มัักไม่่ได้้นำำ�มาใช้้ประโยชน์์ และอาจส่่งผลกระทบต่่อสิ่่�งแวดล้้อม 
ได้้แก่่ ปัญหาขยะ และกลิ่่�นเหม็็น คุุณสมบััติิของเส้้นใยสัับปะรดมีี
ความแข็็งแรงมากโดยมากกว่่าฝ้้ายถึึง 2 เท่่า อีีกทั้้�งยัังมีีคุุณสมบััติิ
ในการยับยั้้�งแบคทีีเรีียที่่�ก่่อให้้เกิิดสิิวขณะสวมใส่่หน้้ากากผ้้าอีีกด้้วย

นอกจากสัับปะรดแล้้ว อ้้อยก็็เป็นพืืชเศรษฐกิิจที่่�สำำ�คััญของไทย
เช่่นกััน โดยเกษตรกรจะนิิยมเผาใบอ้้อยเพื่่�อให้้ง่่ายต่่อการเก็็บเกี่่�ยว 
ปัญหาที่่�ตามมาก็็คืือ ปัญหาฝุ่่�นควััน และ PM2.5 ซึ่่�งจะส่่งผลกระทบ 
ต่่อระบบทางเดิินหายใจ เส้้นด้้ายใบอ้้อยผสมฝ้้ายมีีความแข็็งแรง
มาก และเส้้นใยใบอ้้อยมีีคุุณสมบััติิระบายอากาศได้้ดีี ทำำ�ให้้เมื่่�อนำำ�
มาผลิิตเป็นหน้้ากากผ้้าจะให้้ความรู้้�สึึกสบาย ไม่่อัับชื้้�นซึ่่�งอาจเป็น
สาเหตุุของการสะสมเชื้้�อโรคได้้

สแกน QR code เพื่่�อดููรายละเอีียดเพ่ิ่�มเติิม
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นวััตกรรม / เทคโนโลยี

โรงเรีียนวิิทยาศาสตร์์
จุุฬาภรณราชวิิทยาลััย ตรััง

Green Lover

นวัตกรรมฮาวทู
ปลูกผักอย่างไร
ให้ New Normal

ในช่่วงของการล็็อคดาวน์์ 
การเตรีียมอาหารไว้้สำำ�หรัับ
ปรุุงหรืือรัับประทานเองดูู 
จะเป็นสิ่่�งที่่�ได้้รัับความนิิยม
เป็นอย่่างมาก Green Lover 
ได้้คิิดค้้นและออกแบบอุปกรณ์
อััจฉริิยะสำำ�หรัับปลููกผักในห้อง 
ภายใต้้คอนเซ็็ปต์์ “Colla- 
boration is the way to 
encourage creativity & 
good innovation” 

Wow!Wow!
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COOL!COOL!
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โดยมีีระบบควบคุุมปริิมาณน้ำำ�� ความชื้้�น แสงแดด และ 
อุุณหภููมิิ ให้้เหมาะสมกัับผัักชนิิดที่่�ปลููก ด้้วยขนาดที่่�กะทััดรััด
ทำำ�ให้้สามารถติิดตั้้�งไว้้ภายในห้้องได้้อย่่างสะดวกสบาย

สแกน QR code เพื่่�อดููรายละเอีียดเพ่ิ่�มเติิม
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ap!

Za
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บอร์์ดเกม

วิิทยาลััยเทคโนโลยีสยาม
บริหารธุุรกิจ สะพานใหม่่

อยากชงกาแฟ

Plagas 
โรคร้ายขย่มปฐพี

TEAM

เพราะบอร์์ดเกมเป็นมากกว่่า
เกมที่่�เล่่นเพื่่�อความสนุุกสนาน 
แต่่ยัังสอดแทรกเรื่่�องราว 
และชวนให้้ผู้้�เล่่นได้้รัับ
ประสบการณ์์จากการสวม
บทบาทเป็นใครคนหนึ่่�งที่่�อยู่่�
ในเหตุุการณ์์นั้้�นๆ บอร์์ดเกม 
‘Plagas โรคร้้ายขย่มปฐพีี’ 
เปิดโอกาสให้้ผู้้�เล่่นสามารถ
สวมบทบาทเป็นตััวละครทีีม
คุุณหมอ เพ่ื่�อช่่วยโลกจากไวรััส
วายร้้ายซึ่่�งจะสวมบทบาทโดย
ผู้้�เล่่นจำำ�นวน 1 คน 

SUPER!SUPER!
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Wow!Wow!
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เนื้้�อหาและวิิธีีการเล่่นของเกมไม่ ่
ซัับซ้้อนจนเข้้าใจยากเกิินไปสำำ�หรัับ
ผู้้�เล่่นใหม่่ โดยภายในเกมจะมีีการ์์ด
ที่่�มีีคุุณสมบััติิ ability หลากหลาย 
เช่่น การรัักษาและป้้องกัันประเภท
ต่่างๆ ไม่่ว่่าจะเป็นวััคซีีน เจลล้้างมืือ 
หรืือหน้้ากากอนามััย สำำ�หรัับต่่อกร
กัับผู้้�เล่่นที่่�เป็นตััวร้้าย ฯลฯ

สแกน QR code เพื่่�อดูู
รายละเอีียดเพิ่่�มเติิม

Wham!Wham!
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ชุุดกิจกรรมเพ่ื่�อ
ปรัับเปลี่่�ยนพฤติิกรรม

มหาวิิทยาลััยธุุรกิจบััณฑิิตย์์
ศิิลแปะ Sticky Art

ศิลแปะ 
Sticky Art

TEAM

ชุุดกิิจกรรมที่่�มุ่่�งสำำ�รวจพฤติิกรรมของมนุุษย์์ผ่่านพฤติิกรรมการแปะสติิกเกอร์์คััดกรอง
ในที่่�สาธารณะ หรืือ “สติิกเกอร์์วััดไข้้” ท่ี่�นอกจากจะสร้้างปัญหาให้้กัับระบบนิิเวศจาก
ขยะสติิกเกอร์์จำำ�นวนมากแล้้ว ยัังทำำ�ให้้เราได้้ตั้้�งคำำ�ถามกัับความมีีวิินััยของคนไทย 

POPPOP
POP...POP...
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Wow!Wow!



92 ผลงานทีีมที่่�ผ่่านเข้้ารอบ 93DESIGN HERO

โครงการ “ศิิลแปะ” เชิิญชวน
ให้้เราร่่วมกัันสร้้างผลงานศิิลปะ
แบบมีีส่วนร่วม ผ่่านการนำำ�สติิก- 
เกอร์์คััดกรองเหล่่านั้้�นมาแปะ
บนแผ่่นกระดาษซึ่่�งจะนำำ�ไป
สร้้างสรรค์์เป็นผลงานศิิลปะ
ต่่อไป นอกจากนี้้� ยัังนำำ�ไปสู่่�
คำำ�ถามต่่อการแปะระหว่่าง
มนุุษย์์ หรืือการ “แปะป้้าย” 
คนๆ นั้้�นว่่าเป็นอย่่างไร
ตามอำำ�เภอใจ ผ่่านสื่่�อวิิดีีโอบท
สััมภาษณ์์ที่่�มีีผู้้�เข้้าร่่วมทั้้�งหมด 
6 คน

สแกน QR code เพื่่�อ 
ดููรายละเอีียดเพิ่่�มเติิม
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การคัดเลือก 
     ผู้ชนะเลิศ

Wow!Wow!
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Ping!Ping!



98 การคััดเลืือกผู้้�ชนะเลิิศ 99DESIGN HERO

TikTik

TokTok

TokTok

TikTik
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Wow!Wow!
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YEAH!YEAH!YEAH!YEAH!
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Pilot Project
โครงการนำำ�ร่อง
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โครงการนำ�ร่อง
   วิชชุลดา

ด้้วยสถานการณ์์การระบาดของ COVID-19 ซึ่่�งส่่งผลกระทบต่่อเศรษฐกิิจ 
ทุุกภาคส่่วนในประเทศไทย ร้้านอาหาร สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว กิิจการต่่างๆ ต่่างได้้รัับ 
ผลกระทบและขาดแคลนรายได้้มหาศาล แม้้สถานการณ์์ดัังกล่่าวจะยัังไม่่กลัับสู่่�
สภาวะปกติิ แต่่สิ่่�งสำำ�คััญที่่�ทุุกคนจะมีีส่่วนในการช่่วยขัับเคลื่่�อนประเทศไทยได้้คืือ
การอุุดหนุุนคนไทยด้้วยกััน ทั้้�งอาหารไทยและสถานที่่�ท่่องเที่่�ยว วิิชชุุลดาจึึงใช้้
งานศิิลปะชิ้้�นนี้้�ช่่วยบอกเล่่าและประชาสััมพัันธ์์ให้้คนไทยได้้รัับรู้้�โดยนำำ�เสนอภาพ
แผนที่่�ในมุุมสููงแสดงพื้้�นที่่�ร้้านอาหาร สถานที่่�สำำ�คััญภายในย่่านใกล้้กัับพิิพิิธภัณฑ์์
และข้้อมููลสำำ�คััญในการท่่องเที่่�ยว เพื่่�อเชิิญชวนให้้ผู้้�คนมาชมผลงาน ตามรอยไป
ชิิมอาหารในละแวกใกล้้เคีียง ไปอุุดหนุุนสิินค้้าต่่างๆ จากตลาดในละแวก ไปชม
สถานท่ีี�สำำ�คััญเพื่่�อให้้มีีการกระจายรายได้้และการหมุุนเวีียนของเศรษฐกิิจ

วิิชชุุลดาเลืือกใช้้วััสดุุเหลืือใช้้มาเป็นสื่่�อกลางในการนำำ�เสนอ เพื่่�อแฝงนััยสำำ�คััญ
ทางด้้านสิ่่�งแวดล้้อมลงไปในเรื่่�องของปริิมาณขยะท่ีี�เกิิดจากการบริิโภคทรััพยากร 
โดยนำำ�เสนอออกมาในรููปแบบของการล้้นทะลัักของขยะออกมาจากเฟรมชิ้้�นงาน 
ใช้้ลัักษณะการไหลย้้อยเหมืือนน้ำำ��ที่่�เต็็มไปด้้วยขยะ การจััดแสดงครั้้�งนี้้�วิิชชุุลดา
ต้้องการเชื่่�อมโยงผู้้�ชมร่่วมกัับชิ้้�นงาน โดยให้้ผู้้�ชมได้้หยิิบวััสดุุเหลืือใช้้จากที่่�บ้้าน 
หรืือที่่�ติิดตัวมาระหว่่างการมาเย่ี่�ยมชมผููกติิดลงไปบนชิ้้�นงาน เพื่่�อให้้ทุุกคนได้้มีี
ส่่วนร่่วม และทิ้้�งร่่องรอยการบริิโภคของตนเองไว้้ให้้เป็นที่่�ระลึึก เพื่่�อตอกย้ำำ��และ
เตืือนให้้ทุุกคนเกิิดความตระหนัักถึึงการใช้้ทรััพยากรอย่่างมีีสติิ นอกจากนี้้�ชิ้้�นงาน
ยัังเป็นพื้้�นที่่�ในการประชาสััมพัันธ์์ร้้านค้้า สถานที่่�ที่่�ผู้้�ชมอยากแนะนำำ�แต่่ยัังไม่่มีีใน
แผนที่่�อีีกด้้วย
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Wow!Wow!
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Ping!Ping!
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โครงการนำ�ร่อง
  we!park

จากสถานการณ์์สิ่่�งแวดล้้อมและสัังคมที่่�เกิิดขึ้้�นในปัจจุุบััน ทํําให้้เมืืองถููกแยกส่่วน 
ไม่่ว่่าจะเป็น สถานการณ์์ PM2.5 การจราจร เกาะความร้้อน ความปลอดภัยเเละ
เหมาะสมในการใช้้งานของทางเท้้า เศรษฐกิิจชุุมชนซบเซา we!park-we create 
park จึึงมีีความเชื่่�อว่่าการเพิ่่�มจํํานวนพื้้�นท่ีี�สาธารณะสีีเขีียว เป็นหนึ่่�งในวิิธีีการที่่�
สามารถช่่วยบรรเทาปัญหาเมืืองที่่�เกิิดขึ้้�นในปัจจุุบัันได้้ เนื่่�องจากพื้้�นที่่�สาธารณะ
สีีเขีียวสามารถช่่วยดููดซัับมลพิิษและดัักจัับฝุ่่�นด้้วยต้้นไม้้ สร้้างเสริิมสุุขภาพจิิต
เเละภููมิิคุ้้�มกััน ผ่่านการเป็นพื้้�นที่่�กิิจกรรมนัันทนาการเเละออกกํําลััง รวมไปถึึง
กระตุ้้�นเศรษฐกิิจในย่่าน ผ่่านการกระตุ้้�นการเข้้าถึึงเเละใช้้งานในพื้้�นที่่�เเละพื้้�นที่่�
ใกล้้เคีียงโดยวิิธีีการเพิ่่�มพื้้�นที่่�สีีเขีียว
 
กลุ่่�ม we!park จึึงจััดแสดงกิิจกรรม “พื้้�นที่่�สาธารณะสีีเขีียวชั่่�วคราว” (Pop- 
up Park) ในการเปลี่่�ยนพื้้�นที่่�ทิ้้�งร้้างหรืือไม่่ถููกใช้้งานอย่่างเต็็มศัักยภาพ  
ให้้กลายเป็นพื้้�นที่่�สาธารณะสีีเขีียวที่่�สามารถรองรัับการใช้้งาน กิิจกรรมต่่างๆ  
ได้้หลากหลาย เพื่่�อสื่่�อสารและกระตุ้้�นจิิตสํํานึึกให้้สัังคมเห็็นถึึงโอกาสและ
ศัักยภาพของการพััฒนาพื้้�นที่่�ทิ้้�งร้้างให้้กลายเป็นพื้้�นที่่�สาธารณะสีีเขีียว 
รวมไปถึึงสร้้างโอกาสในการขัับเคลื่่�อนให้้พื้้�นที่่�ถููกพััฒนาเป็นพื้้�นที่่�สาธารณะ
สีีเขีียวถาวรในอนาคตที่่�มีีคุุณภาพเเละยั่่�งยืืน

Wow!Wow!
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Ping!Ping!
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YEAH!YEAH!
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โครงการนำ�ร่อง
   PHTAA

จากวิิกฤตการณ์์ของโรคระบาดซึ่่�งกระทบกิิจกรรมในชีีวิิตประจํําวัันของผู้้�คน 
มาตรการด้้านความปลอดภัย อย่่างเช่่น การเว้้นระยะห่่าง ได้้เข้้ามาเป็นส่่วน
หนึ่่�งในการทำำ�กิิจกรรมต่่างๆ สถานีีตัักบาตรจึึงเป็นการประสานปัจจััยของความ
ชั่่�วคราวในการใช้้พื้้�นที่่�ที่่�สอดคล้้องไปกัับมาตรการความปลอดภัยซึ่่�งทำำ�ให้้ผู้้�คน
สามารถดํําเนิินกิิจกรรมในชีีวิิตประจํําวัันได้้และคงไว้้ซึ่่�งความสััมพัันธ์์ระหว่่าง
อารมณ์์ความรู้้�สึึก โดยใช้้งานออกแบบสร้้างความจรรโลงในการใช้้ชีีวิตให้้คงไว้้
ในสถานการณ์์เช่่นนี้้�

พระสงฆ์์นัับเป็นกลุ่่�มเสี่่�ยงเพราะต้้องออกบิิณฑบาต ซึ่่�งในกิิจกรรมการตัักบาตร
นั้้�นไม่่ได้้มีีข้้อกํําหนดชััดเจนในเรื่่�องการเว้้นระยะห่่าง ทางทีีมออกแบบจึึงจํําลอง
พื้้�นที่่�สํําหรัับ ตัักบาตร โดยใช้้โครงสร้้างไม่่ถาวรในเขตพื้้�นที่่�พบปะกัันระหว่่าง 
ผู้้�ตัักบาตรและพระสงฆ์์ เช่่น ตลาด ซึ่่�งโครงสร้้างนี้้�จะใช้้รููปแบบการประกอบ
แบบง่่ายๆ เช่่น การใช้้นั่่�งร้้าน การขึึงผ้้าด้้วยของหนััก เช่่น อิิฐ หรืือบล็็อกคอนกรีีต
เพ่ื่�อถ่่วงให้้ผ้้าอยู่่�ทรง หรืือการใช้้วััสดุุใกล้้ตััว เช่่น คลิิปหนีีบกระดาษขึึงผ้้าให้้เป็น
ผืืนอยู่่�กัับโครงสร้้าง การใช้้รอกส่่งของถวายกัับลัังผลไม้้และของเหลืือใช้้จาก
ในวััด เช่่น จีีวรเหลืือใช้้จากพระสงฆ์์ที่่�สึึกแล้้ว เพื่่�อสร้้างองค์์ประกอบที่่�สามารถ
สร้้างสััญลัักษณ์์ของพื้้�นที่่�ทางศาสนาและตอบโจทย์์เรื่่�องการรัักษาระยะห่่าง

Wow!Wow!
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Ping!Ping!
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ไวรสัโคโรนาได้ช่ือว่าเป็นไวรสัเปล่ียนโลก คล้ายกับว่ามันอบุติัข้ึนมาบนโลกเพ่ือสร้างความ
เปล่ียนแปลง ใครไม่ยอมปรบัเปล่ียนกจ็ะโดนคดัออกไป ... 

องค์์การอนามัยัโลก (World Health Organization) ประกาศชื่่�อที่่�เป็นทางการสำำ�หรับั 
ใช้้เรีียกโรคทางเดินิหายใจที่่�เกิดิจากไวรััสโคโรนาสายพันัธุ์์�ใหม่่ว่่า ‘โควิดิ- ไนน์์ทีีน’  
(COVID-19) โดยชื่่�อน้ี้�มาจากคำำ�ย่อในภาษาอัังกฤษของคำำ�ว่า โคโรนา ไวรัสั และ ดีีซีสี 
(Disease) ที่่�แปลว่่าโรคภัยัไข้้เจ็็บ รวมทั้้�งเลข 19 ซึ่่�งเป็นปีที่่�มีรายงานการแพร่่ระบาด 
ครั้้�งแรก (2019) 

ว่่ากัันว่่าวิิกฤตโรคระบาดเกิดิขึ้้�นในโลกเราทุกุๆ 100 ปี กาฬโรคในปี 1720 อหิวิาตกโรค  
ปี 1820 และล่่าสุดุไวรััสโคโรนา ปี  2020 ในทุกุวิกิฤตมนุษุย์์ได้้เรีียนรู้้�และพััฒนาตัวั
เองเพื่่�อความอยู่่�รอดต่่อไปในอนาคต วิกิฤตรอบน้ี้�ส่งผลกระทบเป็นระลอกคลื่่�น (Ripple 
Effect) สั่่�นสะเทือืนในวงกว้้างครอบคลุมุแทบทุกุๆ วงการ ไม่่เว้้นอุุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์
ของพวกเรา คอนเสิิร์์ต เฟสติิวัลั งานเปิดตััวสิินค้้า แฟชั่่�นโชว์์ อีเีวนต์์ สเตจโปรดัักชั่่�น  
งานถ่่ายภาพยนตร์์และรายการโทรทััศน์์ ร้้านอาหาร ศููนย์์การค้้า โรงแรม งานก่่อสร้้าง
และตกแต่่งแทบทุกุชนิดิ ล้้วนเผชิิญกับัสถานการณ์์ “ชะลอโครงการ” “เลื่่�อนออกไปก่่อน” 
กระทั่่�ง “ยกเลิิกไปเลย” โอลิมิปิกฤดููร้อน 2020 โตเกียีวเกมส์์ เจมส์์บอนด์์ภาคใหม่่  
‘No Time to Die’ หรือืหนังั Marvel Studios หลายๆ เรื่่�อง ยังัต้้องเลื่่�อน Bangkok Design 
Week ก็เ็ช่่นกััน มีอีันัต้้องถอยร่่นมาอยู่่�กลางปี ถ้้าให้้ถอยไปอีกีคงชนกัับงานปีหน้้าพอดีี 

Creative Virus เป็นนิทิรรศการที่่� art4d และแผนงานสื่่�อศิลิปวัฒันธรรมสร้้างเสริมิสุขุภาพ  
สำำ�นักังานกองทุนุสนับัสนุนุการสร้้างเสริิมสุขุภาพ รวบรวมมุุมมองต่่างๆ เกี่่�ยวกัับ COVID-19 
ของบรรดาเยาวชนที่่�ได้้รับัทุนุสนับัสนุนุ สถาปนิกิ นักัออกแบบ และนักัสร้้างสรรค์์ หลากหลาย 
สาขาที่่�มีผีลงานร่่วมแสดงในครั้้�งน้ี้� Creative Virus จึงึน่่าจะเหมาะสมกัับสถานการณ์์และ

นิทรรศการ
 Creative Virus

YEAH!YEAH!

ชวนให้้คิิดตาม หรือืคิดิต่่างออกไป 
เพื่่�อสร้้างอรรถรสในการรับัชม
นิทิรรศการน้ี้� ในนามของคณะผู้้�จัดั
นิทิรรศการ Creative Virus ต้้อง 
ขอขอบคุณุผู้�ร่วมส่่งผลงานเข้้าร่่วม
ทุกุท่่าน TCDC ผู้้�สนับัสนุนุสถานที่่�
แสดงงาน และผู้้�ชมทุกุๆ ท่่าน ที่่�ให้้
เกียีรติิสวมแมสก์์มาเข้้าชมงานใน
ช่่วงเวลาที่่�เราเรีียกกันัว่่าความปกติิ
ใหม่่เช่่นน้ี้�
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Ping!Ping!
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Wow!Wow!
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YEAH!YEAH!
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พิธีประกาศ 
     ผลรางวัล

พิิธีีการประกาศผลและมอบรางวััลถ้้วย
พระราชทาน สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราช
เจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพรััตนราชสุุดาฯ 
สยามบรมราชกุุมารีี ภายใต้้โครงการ 
Design Hero: The New Normal  
จััดขึ้้�นในวัันที่่� 24 ตุุลาคม 2564 ณ 
ห้้องลาเวนเดอร์์ 1 โรงแรม TK Palace 
แจ้้งวััฒนะ จัังหวััดนนทบุุรีี และทาง
ระบบออนไลน์์ Zoom Meeting 

Wow!Wow!
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Ping!Ping!
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Wow!Wow!
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YEAH!YEAH!
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HUH?!
HUH?!
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COVID-19 เป็นเร่ื่�องท่ี่�ซัับซ้้อน 
ค่่อนข้้างเป็นวิิชาการ และมีีความ
อัันตรายหากไม่่มีีความเข้้าใจที่่�
ถููกต้้อง การใช้้งานดีีไซน์ในรููปแบบ
ต่่างๆ ที่่�น่่าสนใจและเข้้าใจง่่าย  
มาช่่วยสร้้างความตระหนัักรู้้� เพิ่่�ม
ความเข้้าใจให้้แก่่สัังคมนั้้�นจึึงเป็น 
“หน้้าที่่�” ที่่�สำำ�คััญของงานดีีไซน์์

และหากงานดีีไซน์์ชิ้้�นนั้้�นๆ สื่่�อสาร
ได้้น่่าสนใจ และชััดเจน ก็็จะสามารถ
สร้้างความเข้้าใจให้้แก่่สัังคมได้้จริิง 
และเมื่่�อสัังคมเข้้าใจ เราก็็จะสามารถ
ใช้้ชีีวิิตชิิลๆ แบบปลอดภััยได้้จริิงๆ

งานดีีไซน์์ทำำ�ให้้เรื่่�องยากๆ ถููก
แก้้ปัญหา เมื่่�อนำำ�มัันมาใช้้กัับงาน
สื่่�อสารที่่�ใช้้ศิิลปะเป็นเครื่่�องมืือ 
ก็็ทำำ�ให้้เรื่่�องเครีียดๆ ที่่�ต้้องบอกเล่่า
นั้้�น เบาสบายขึ้้�น น่่าฟัง น่่าสนใจ 
และเป็นมิิตรกัับผู้้�คน เช่่นเดีียว
กัับงานด้้านการ์์ตููนแอนิิเมชั่่�นใน
โครงการนี้้� หลายงานถููกหยิิบเอาตััว
การ์์ตููน มาเล่่าเรื่่�องที่่�จริิงจััง น่่าเบื่่�อ 
และตึึงเครีียดหากต้้องมาทำำ�ความ
เข้้าใจ งานดีีไซน์์จึึงคล้้ายกัับการจัับ
ทุุกคนมานั่่�งในห้้องแอร์์เย็็นๆ จิิบน้ำำ��
ผลไม้้บางๆ ทำำ�ให้้ทุุกคนสบายก่่อน
จะกล่่อมพวกเขาให้้ซึึมซัับกัับข้้อมููล
ได้้อย่่างแยบยล

การออกแบบคืือการแก้้ปัญหาที่่�ผ่่าน
กระบวนการคิิดโดยสร้้างสรรค์์ออก
มาเป็นผลงานรููปแบบต่่างๆ เมื่่�อเรา
นำำ�เรื่่�องวิิกฤติิ COVID-19 เป็นตััวตั้้�ง 
ผมมองว่่าการออกแบบวิิธีีการเล่่า
เรื่่�องที่่�มีีการผสมผสานประเด็็นย่่อย
ต่่างๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้อง จะสามารถช่่วยให้้
เกิิดการสื่่�อสารที่่�ดีีและสััมฤทธิ์์�ผลได้้
เป็นอย่่างดีี

ณัฐดนัย วรธนารัตน์
ผู้้�กำำ�กัับอิิสระ

พื้้�นฐานของงานดีีไซน์์คืือการ
สร้้างสรรค์์ผลงานให้้ตอบโจทย์์วิิถีี
ชีีวิิตของผู้้�คน และงานดีีไซน์์เป็นสิ่่�ง
ที่่�แฝงอยู่่�ในทุุกอย่่างรอบๆ ตััวเรา 
ดัังนั้้�นแล้้วเมื่่�อเกิิดวิิกฤตโควิิด 
บทบาทท่ี่�สำำ�คัญอย่่างยิ่่�งคืือ ดีีไซเนอร์์
จะทำำ�อย่่างไรให้้ผู้้�คนเข้้าใจและเข้้า
ถึึงเรื่่�องราวของวิิกฤตครั้้�งนี้้� ในการ
สร้้างการเปลี่่�ยนแปลงวิิถีีชีีวิิต เพ่ื่�อ
ลดการติิดเชื้้�อ และสามารถดำำ�รง
ชีีพอยู่่�ได้้ท่่ามกลางวิิกฤตดัังกล่่าว 
ทั้้�งงานดีีไซน์์ออฟไลน์์ ที่่�ดีีไซน์์
สิ่่�งของขึ้้�นมาเพ่ื่�อลดการติิดเชื้้�อและ
ตอบโจทย์์วิิถีีชีีวิิตยุุคใหม่่ และงาน
ดีีไซน์์ออนไลน์์ที่่�ทำำ�หน้้าที่่�นำำ�เสนอ
เพ่ื่�อทำำ�ความเข้้าใจกัับผู้้�คนในเชิิง
แนวคิิดและความคิิด ทั้้�งการเยีียวยา
ด้้านจิิตใจ ให้้กำำ�ลัังใจ และให้้ความรู้้�
อย่่างสร้้างสรรค์์

วิชชุลดา ปัณฑรานุวงศ์
Social Activist Artist 
ในช่ื่�อ WISHULADA

ไตรภัค สุภวัฒนา
นัักเขีียนการ์์ตููน และนัักวาด
ภาพประกอบนามปากกา PUCK

สุรเสกข์ ยุทธิวัฒน์
Toolmorrow คอนเทนต์์ครีีเอเตอร์
ท่ี่�ทำำ�งานด้้านประเด็็นสัังคม
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การสื่่�อสารเรื่่�อง COVID-19 มีี
ความสำำ�คััญและเร่่งด่่วนมาก บาง
รายละเอีียดอาจมีีประเด็็นให้้เข้้าใจ
ผิิดได้้ง่่าย หรืืออาจสื่่�อสารไม่่เข้้าถึึง
คนบางกลุ่่�ม

ผมคิิดว่างานดีีไซน์์หรืือความคิิด
สร้้างสรรค์์ จะช่่วยให้้การสื่่�อสารน่่า
สนใจและเข้้าใจง่่ายขึ้้�น เช่่น การใช้้
สื่่�อภาพหรืือภาพเคลื่่�อนไหว แทน
การใช้้ตััวหนัังสืือจำำ�นวนมาก โดย
สามารถออกแบบให้้เหมาะสมกัับ
คนกลุ่่�มต่่างๆ ได้้ เช่่น การทำำ�ในรููป
แบบแอนิิเมชั่่�น ภาพยนตร์์สั้้�น หรืือ
บอร์์ดเกม และความน่่าสนใจนี้้�เอง 
จะทำำ�ให้้มีีคนแชร์์ต่่อในวงกว้้าง  
ซึ่่�งช่่วยประหยััดงบประมาณใน 
การใช้้สื่่�อได้้อีีกด้้วย

แม้้ว่่าสื่่�อในปัจจุุบัันจะมีีการสื่่�อสาร 
ในเรื่่�องของ COVID-19 ออกมา 
มากแล้้ว แต่่ในส่่วนของการดีีไซน์์
บอร์์ดเกม กัับเรื่่�องของ COVID-19 
ยัังมีีอยู่่�น้้อยมากๆ ซึ่่�งถืือเป็นเรื่่�องที่่�
ดีีและแปลกใหม่่มากที่่�จะนำำ�เอาอีีก
สื่่�อทางเลืือกหนึ่่�งแบบบอร์์ดเกม 
ไปให้้คนได้้ลองสััมผััสอะไรใหม่่ๆ
อนึ่่�งแล้้วสื่่�อแบบบอร์์ดเกมจะเป็น
มากกว่่าการที่่�บอกเล่่าเรื่่�องราว 
แต่่จะให้้ผู้้�เล่่นได้้รัับประสบการณ์์
เหมืือนรัับบทบาทเป็นใครคนหนึ่่�ง
ที่่�อยู่่�ในเหตุุการณ์์นั้้�นๆ ทำำ�ให้้รู้้�สึึก
ว่่าการออกแบบบอร์์ดเกมเกี่่�ยวกัับ 
COVID-19 น่่าจะสร้้างสิ่่�งใหม่่ๆ ให้้
กัับการออกแบบส่ื่�อได้้เหมืือนกัันครับ

วัชริศ ถนอมทรัพย์
นัักออกแบบบอร์ดเกม

หััวใจหลัักของงานออกแบบคืือ
กระบวนการคิิดเพื่่�อหา solution 
ที่่�จะเอาไปใช้้ในการแก้้ไขปัญหา
ต่่างๆ ในวิิกฤต COVID-19 ครั้้�ง
นี้้� เราจะเห็็นว่่างานออกแบบการ
สื่่�อสารดีีๆ ก็็จะเป็นเครื่่�องมืือที่่�จะ
ช่่วยให้้ผู้้�คนรัับรู้้�ถึึงการดููแลป้้องกััน
โรคที่่�เราไม่่เคยได้้รู้้�จัักซึ่่�งเป็นเรื่่�อง
ยุ่่�งยาก โดยงานออกแบบการสื่่�อสาร
ดีีๆ จะเข้้าไปช่่วยแก้้ไขความยุ่่�งยาก
ตรงนี้้�ได้้เป็นอย่่างดีี

อครพล กฤตฤานนท์วงศ์
อาจารย์์ประจำำ�สาขาวิิชา
การออกแบบนิิเทศศิิลป์ 
รองคณบดีีฝ่า่ยบริิหาร วิิทยาลััย
การออกแบบ มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

ผมคิิดว่าการสื่่�อสารกัันในแต่่ละ
แขนง ตามหัวข้้อ กัับความถนััด
ของแต่่ละทีีม ทำำ�ให้้เราสามารถดึึง
ศัักยภาพของเด็็กรุ่่�นใหม่่ออกมา  
ให้้พวกเขากล้้านำำ�เสนอแง่่คิิดและ
การปฏิิบััติิตััว เมื่่�อเราต้้องเผชิิญกัับ
การอยู่่�อาศััยในยุุคการแพร่่ระบาด
ของ COVID-19 ได้้อย่่างเป็น
ประโยชน์์ต่่อสัังคมส่่วนรวม

ธีรชัย ศุภเมธีกูลวัฒน์
นัักออกแบบผลิตภััณฑ์์ และ
เจ้้าของแบรนด์์ Qualy

อนันท์ ฐิตาคม
ผู้้�อำำ�นวยการสถาบัันสอนวาด
การ์์ตููน The Zero One
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รายงานฉบัับนี้้�เป็นรายงานการติิดตามและประเมิินผล “โครงการส่ื่�อและกิิจกรรม
สร้้างสรรค์์สำำ�หรัับเยาวชน” ซึ่่�งมุ่่�งเน้้นการพััฒนาแนวคิิดสร้้างสรรค์์การออกแบบ 
การส่ื่�อสาร ชุุดกิิจกรรม กระบวนการ หรืือนวััตกรรมเพ่ื่�อแก้้ไขปัญหาสิ่่�งแวดล้้อมและ
สุุขภาพของคนในภาวะวิิกฤต ภายใต้้ผลงานการออกแบบสื่่�อสร้้างสรรค์์ 3 ประเภท คืือ  
1) ภาพยนตร์์สั้้�น แอนิิเมชััน  2) นวััตกรรม บอร์์ดเกม สื่่�อเพื่่�อการเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรม 
และ 3) แอปพลิิเคชััน ระยะเวลาการดำำ�เนิินงาน 6 เดืือน ตั้้�งแต่่ มีีนาคม ถึึง สิิงหาคม 2564 
วััตถุุประสงค์์ของการติิดตามและประเมิินผล คืือ 1) เพ่ื่�อศึึกษาระดัับความสำำ�เร็็จตาม
วััตถุุประสงค์์และตััวชี้้�วััดของโครงการปิ๊๊งส์์ ภายใต้้กิิจกรรม Design Hero: The New  
Normal และ 2) เพื่่�อเสนอบทเรีียนและข้้อค้้นพบจากการดำำ�เนิินกิิจกรรมโครงการ  
กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการศึึกษา ประกอบด้้วย 1) กลุ่่�มเยาวชนท่ี่�ได้้รัับการคััดเลืือกให้้เข้้า
ร่่วมโครงการ 2) พี่่�เลี้้�ยงโครงการ 3) คณะกรรมการตััดสิินผลงาน และ 4) นัักวิิชาการ 
หรืือผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิของแผนงานสื่่�อศิิลปวััฒนธรรมสร้้างเสริิมสุุขภาพ สำำ�นัักงานกองทุุน 
สนัับสนุุนการสร้้างเสริิมสุุขภาพ เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการรวบรวมข้้อมููล ประกอบด้้วย 1) แบบ 
สอบถาม การพััฒนาศัักยภาพในการเป็นนัักสื่่�อสารสร้้างสรรค์์ 2) การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก  
3) การสัังเกตการณ์์แบบมีีส่่วนร่่วม 4) การจััดเวทีีคืืนข้้อมููล และ 5) การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาที่่� 
ปรากฏผ่่านสื่่�อออนไลน์์   

ผลการศึึกษา เมื่่�อพิิจารณาจากกระบวนการขั้้�นตอนการดำำ�เนิินงาน ผลงานที่่�ปรากฏผ่่านสื่่�อ  
ศัักยภาพการเป็นนัักส่ื่�อสารและนัักออกแบบส่ื่�อสร้้างสรรค์์ ศัักยภาพของพ่ี่�เลี้้�ยงในการ
สนัับสนุุน และภาพรวมความพึึงพอใจในการเข้้าร่่วมโครงการ พบว่่าความสำำ�เร็็จการดำำ�เนิิน
งานตามวััตถุุประสงค์์และตััวชี้้�วััดอยู่่�ในระดัับมาก โดยมีีทีีมที่่�ได้้รัับการคััดเลืือกให้้ได้้รัับการ
สนัับสนุุนงบประมาณการผลิิตสื่่�อพร้้อมพี่่�เลี้้�ยงช่่วยสนัับสนุุนด้้านวิิชาการจำำ�นวน 11 ทีีม 
จากผู้้�สมััครทั้้�งหมด 50 ทีีม ครอบคลุุมระดัับมััธยมศึึกษาและอุุดมศึึกษา และทุุกประเภท 
สื่่�อ เกิิดผลงานสื่่�อสร้้างสรรค์์สัังคมในประเด็็นฝุ่่�น PM 2.5 และ COVID-19 รวม 11 ชิ้้�น  
มีีการเข้้าถึึงผลงานเป็นคนถููกใจ 848 Like ผู้้�เข้้าชม 2,531 View และการแชร์์ 530 แชร์์ 

บทสรุป
  ผู้บริหาร

แต่่ละชิ้้�นผลงานเผยแพร่่ผ่่านแพลตฟอร์์มออนไลน์์ 2-3 ช่่องทางการสื่่�อสาร โดยผ่่าน 
ช่่องทาง Facebook มากที่่�สุุด รองลงมาคืือ YouTube, Instagram, Twitter, TikTok และ  
Website ตามลำำ�ดัับ ในด้้านการพััฒนาตนเองของผู้้�เข้้าร่่วมโครงการทั้้�ง 11 ทีีม พบว่่า  
ได้้รัับการพััฒนาศัักยภาพการเป็นนัักสื่่�อสารและนัักออกแบบสื่่�อสร้้างสรรค์์ในระดัับมาก 
โดยการเรีียนรู้้�จากประสบการณ์์ตรงภายใต้้การชี้้�แนะของพี่่�เลี้้�ยง ซึ่่�งการที่่�พี่่�เลี้้�ยงทุุกคนเป็น
ผู้้�เชี่่�ยวชาญในด้้านการออกแบบความคิิดสร้้างสรรค์์และการผลิิตสื่่�อ ทำำ�ให้้ช่่วยหนุุนเสริิม
ได้้เป็นอย่่างดีีนัับตั้้�งแต่่เรื่่�องการพััฒนาแนวคิิดสร้้างสรรค์์ การออกแบบเนื้้�อหา การวางแผน
การผลิิตและการแก้้ปัญหาเฉพาะหน้้าต่่างๆ 

ส่่วนบทเรีียนและข้้อค้้นพบที่่�ได้้จากการติิดตามประเมิินผลโครงการ มีีดัังนี้้� 1) ในการจััด
อบรมเชิิงปฏิิบััติิการ  ควรแบ่่งเนื้้�อหาออกเป็นสองกลุ่่�มวิิชา คืือ วิิชาร่่วมที่่�จำำ�เป็นสำำ�หรัับ
การสร้้างสรรค์์สื่่�อทุุกประเภท เช่่น Design Thinking ทัักษะการเท่่าทัันสื่่�อ กฎหมายหรืือ
จริิยธรรมที่่�เกี่่�ยวข้้อง ฯลฯ และวิิชาเฉพาะที่่�จำำ�เป็นสำำ�หรัับการสร้้างสรรค์์สื่่�อแต่่ละประเภท 
2) ควรจำำ�แนกประเภทกลุ่่�มเป้้าหมายของโครงการตามประสบการณ์์การผลิิตสื่่�อ 3) ควร
กำำ�หนดเกณฑ์์การพิิจารณาผลงานจำำ�แนกตามประเภทสื่่�อ 4) โจทย์์ที่่�กำำ�หนดเป็นโจทย์์ที่่�
ดีี สอดคล้้องกัับสถานการณ์์ปัจจุุบััน มีีความท้้าทายและสามารถนำำ�ผลงานไปขยายผลเพื่่�อ
สร้้างผลกระทบได้้ แต่่ควรมีีการบรรยายสรุุปให้้เห็็นปัญหา การป้้องกัันแก้้ไขอัันจะทำำ�ให้้
กรอบการพััฒนา content มีีความชััดเจน 5) ควรมีีเวลาการประชาสััมพัันธ์์รัับสมััคร 
ผู้้�เข้้าร่่วมโครงการให้้ยาวนานและเข้้าให้้ถึึงกลุ่่�มเยาวชนที่่�หลากหลายสาขาวิิชาเพื่่�อให้้มีี 
ผลงานการประกวดในแต่่ละประเภทมากขึ้้�น 6) กระบวนการและกิจิกรรมโครงการออกแบบ 
ได้้ดีีอยู่่�แล้้ว แต่่อาจต้้องปรัับเรื่่�องระยะเวลาให้้เหมาะสมกัับบริิบทสัังคม สถานการณ์์ปัจจุุบััน
และช่่วงเวลาเรีียนของกลุ่่�มเป้้าหมาย 7) ควรมีีการนำำ�ผลงานไปต่่อยอดและขยายผล  
8) ควรเพิ่่�มการสื่่�อสารสามฝ่่ายระหว่่างผู้้�ประสานงานโครงการ พี่่�เลี้้�ยงและกลุ่่�มเยาวชนที่่�
เข้้าร่่วมโครงการให้้มากขึ้้�น และ 9) ควรจััดให้้มีีโครงการและกิิจกรรมเช่่นนี้้�อย่่างต่่อเนื่่�อง

    



จากสถานการณ์์เมื่่�อช่่วงต้้นปี พ.ศ. 2563 ที่่�ผ่่านมา คนไทยต้้องประสบกัับผลกระทบด้้าน
สุุขภาวะ เศรษฐกิิจและสัังคม อัันเกิิดจากภาวะการเปลี่่�ยนแปลงด้้านสิ่่�งแวดล้้อมที่่�สะสม
มายาวนาน เช่่น ละอองฝุ่่�น PM 2.5 รวมทั้้�งโรคระบาดอุุบััติิใหม่่ เช่่น COVID-19 จาก
สถานการณ์์ดัังกล่่าวนี้้� โครงการปิ๊๊งส์์ โดยแผนงานสื่่�อศิิลปวััฒนธรรมสร้้างเสริิมสุุขภาพ 
สำำ�นัักงานกองทุุนสนัับสนุุนการสร้้างเสริมสุุขภาพ (สสส.) จึึงได้้เปิดรัับสมััครแนวคิิด
โครงการจากนัักสร้้างสรรค์์ทุุกแขนงประเภททีีมไม่่เกิิน 3-5 คน ที่่�มีีอายุุระหว่่าง 15-25 ปี 
ที่่�มีีความตั้้�งใจในการสร้้างการรัับรู้้�และการเปลี่่�ยนแปลงให้้เกิิดขึ้้�นในสัังคม ภายใต้้กิิจกรรม 
“Design Hero: The New Normal” เพื่่�อเฟ้้นหาแนวคิิดสร้้างสรรค์์ในด้้านการออกแบบ
แขนงต่่างๆ เช่่น การสื่่�อสาร การออกแบบชุุดกิิจกรรมหรืือกระบวนการที่่�เป็นประโยชน์์ 
หรืือการสร้้างนวััตกรรมเพ่ื่�อเป็นแนวทางในการแก้้ไขปัญหาสิ่่�งแวดล้้อมและสุุขภาพของ
คนในภาวะวิิกฤต เพื่่�อก่่อให้้เกิิดการสร้้างความรัับรู้้�ความเข้้าใจที่่�ถููกต้้องและพึ่่�ง ตนเองโดย
โครงการที่่�ได้้รัับการคััดเลืือกเพ่ื่�อรัับทุุนสนัับสนุุนผลิิตผลงานต้้นแบบ และเจ้้าของผลงาน
จะได้้เข้้าร่่วมการอบรมเชิิงปฏิิบััติิการ (Workshop) กัับผู้้�เชี่่�ยวชาญแขนงต่่างๆ เพ่ื่�อให้้คำำ�
แนะนำำ�แนวทางในกระบวนการดำำ�เนิินงานรวมไปถึึงการผลิิตและพััฒนาศัักยภาพของนััก
สร้้างสรรค์์ให้้สามารถสร้้างผลงานที่่�เป็นประโยชน์์ต่่อสาธารณะได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 
ในอนาคต โดยการเผยแพร่่บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ใน 5 ช่่องทาง ได้้แก่่ YouTube,  
Facebook, Instagram, Twitter และ TikTok โดยอาจเลืือกเพีียงช่่องทางใดช่่องทางหนึ่่�ง
หรืือทั้้�ง 5 ช่่องทางข้้างต้้นก็็ได้้ พร้้อมติิดแฮชแท็็ก #DesignHero #TheNewNormal  
#pings #PM2.5 #COVID19 ทั้้�งนี้้�เพื่่�อให้้การดำำ�เนิินกิิจกรรม “Design Hero: The 
New Normal” เป็นไปด้้วยความเรีียบร้้อย มีีประสิิทธิิภาพ จึึงได้้จััดให้้มีีการติิดตามและ
ประเมิินผลลััพธ์์ตามตััวชี้้�วััดอย่่างเป็นระบบ โดยศููนย์์วิิชาการเพื่่�อการพััฒนาชุุมชนท้้องถิ่่�น 
มหาวิิทยาลััยราชภััฏนครปฐมและมููลนิิธิิปันสุุข ได้้รัับทำำ�หน้้าที่่�กำำ�กัับ ติิดตามและประเมิิน
ผลลััพธ์์การดำำ�เนิินงานตามตััวชี้้�วััด และให้้ข้้อเสนอแนะ 

หลักการ
และเหตุผล

วััตถุุประสงค์์
- กลุ่่�มตััวอย่่างท่ี่�
  ใช้้ในการศึึกษา

วััตถุุประสงค์์
	 1. เพื่่�อศึึกษาระดัับความสำำ�เร็็จตามวััตถุุประสงค์์และตััวชี้้�วััดของโครงการ รวมทั้้�ง
การเปลี่่�ยนแปลงทางสุุขภาวะที่่�เกิิดขึ้้�นกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย 
	 2. เพื่่�อเสนอบทเรีียนและข้้อค้้นพบจากการดำำ�เนิินกิิจกรรมของโครงการ

กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการศึึกษา 
ประกอบด้้วย 

1) กลุ่่�มเยาวชนที่่�ได้้รัับการคััดเลืือกให้้เข้้าร่่วมโครงการ 
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เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการศึึกษารวบรวมข้้อมููล มีีรายละเอีียดดัังนี้้�
	 1. แบบสอบถามเรื่่�องการพััฒนาศัักยภาพในการเป็นนัักสื่่�อสารสร้้างสรรค์์  
เป็นแบบประเมิินความคิิดเห็็น แรงบัันดาลใจ และสิ่่�งที่่�ได้้รัับจากการเข้้าร่่วมโครงการ 
ตลอดจนปัญหาและอุุปสรรค แบบสอบถามมีีลัักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ  
(Checklist) และมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating scale) มีีทั้้�งหมด 5 ด้้าน คืือ  
1) ข้้อมููลทั่่�วไป 2) ช่่องทางการเผยแพร่่ผลงาน 3) ศักัยภาพการเป็นนัักส่ื่�อสารสร้างสรรค์์  
4) การสนับัสนุุนของพี่่�เลี้้�ยง และ 5) ความพึึงพอใจในการเข้้าร่่วมโครงการโดยภาพรวม  
เก็็บข้้อมููลแบบสอบถามโดยใช้้ Google Form
	 2. แบบสััมภาษณ์์เชิิงลึึกแบบกึ่่�งโครงสร้้าง ใช้้ในการสััมภาษณ์์ทางโทรศััพท์์เพื่่�อรัับ
ฟังความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับความสำำ�เร็็จตามผลลััพธ์์ ปัญหา อุุปสรรค และประโยชน์์ที่่�ได้้รัับ   
	 3. การสัังเกตการณ์์แบบมีีส่่วนร่่วม โดยการเข้้าร่่วมสัังเกตการณ์์บรรยากาศการ
ตััดสิินผลงานและการปรึึกษาหารืือของคณะกรรมการตััดสิิน 
	 4. เวทีีคืืนข้้อมููล เป็นการนำำ�เสนอข้้อมููลข้้อค้้นพบที่่�ได้้จากการศึึกษาเพื่่�อให้้ 
ผู้้�เกี่่�ยวข้้องทั้้�งพี่่�เลี้้�ยง คณะกรรมการตััดสิินและนัักวิิชาการหรืือผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ ได้้สะท้้อน
ข้้อคิิดเห็็นและให้้ข้้อเสนอแนะ
	 5. การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาที่่�ปรากฏผ่่านสื่่�อออนไลน์์  

การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณ ใช้้สถิิติิเชิิงพรรณนา ประกอบด้้วย ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และ
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ส่่วนการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ ใช้้การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาและ
สรุุปประเด็็นสำำ�คััญ

ระยะเวลาที่่�ใช้้ในการศึึกษา
เดืือนมีีนาคม - เดืือนสิิงหาคม พ.ศ. 2564

เครื่�องมืือท่ี่�ใช้้
ในการรวบรวม

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
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2) พี่่�เลี้้�ยงโครงการ 

3) คณะกรรมการตััดสิินผลงาน 

4) นัักวิิชาการหรืือผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิของแผนงานสื่่�อศิิลปวััฒนธรรมสร้้างเสริิมสุุขภาพ 
สำำ�นัักงานกองทุุนสนัับสนุุนการสร้้างเสริิมสุุขภาพ  



 กิิจกรรมและ    
  แผนดำำ�เนิินงาน ผลการศึึกษา

กิจกรรม มี.ค.-เม.ย. พ.ค.-มิ.ย. ก.ค.-ส.ค.

1. ประชุุมคณะทำำ�งาน/
 ทบทวนวรรณกรรม 

2. ออกแบบเครื่่�องมืือ
การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

3. การเก็็บรวบรวม
ข้้อมููล

4. เวทีีคืืนข้้อมููล

5. สรุุปและเขีียนรายงาน
ฉบัับสมบููรณ์์

3 ก.ย.

การนำำ�เสนอผลการศึึกษา จำำ�แนกเป็นประเด็็นตามวััตถุุประสงค์์ดัังนี้้� 1) ระดัับความสำำ�เร็็จ
ของโครงการตามวััตถุุประสงค์์และตััวชี้้�วััด และ 2) บทเรีียนและข้้อค้้นพบจากการดำำ�เนิิน
โครงการ 

ตอนที่่� 1 ระดัับความสำำ�เร็็จของโครงการตามวััตถุุประสงค์์
และตััวชี้้�วััด
ระดัับความสำำ�เร็็จของโครงการตามวััตถุุประสงค์์และตััวชี้้�วััดรวมทั้้�งการเปลี่่�ยนแปลงทาง 
สุุขภาวะที่่�เกิิดขึ้้�น  พิิจารณาจากกระบวนการการคััดเลืือกผู้้�เข้้าร่่วมโครงการที่่�มีีคุุณลัักษณะ
พึึงประสงค์์ตามที่่�กำำ�หนด คุุณสมบััติิของพี่่�เลี้้�ยง ช่่องทางการเผยแพร่่ผลงาน รางวััล ระดัับ
ศัักยภาพการเป็นนัักสื่่�อสารสร้้างสรรค์์ และระดัับการสนัับสนุุนของพ่ี่�เลี้้�ยง ตลอดจนความ
พึึงพอใจโดยภาพรวมของผู้้�เข้้าร่่วมโครงการ 
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ทีม

ตารางที่่� 1 รายช่ื่�อทีีมที่่�ได้้รัับการคัดเลืือกให้้เข้้าร่่วมโครงการและผลงานการสื่�อสารสร้้างสรรค์์

ทีม
ช่ื่�อ-นามสกุุล

ช่ื่�อ-นามสกุุล
หน่วยงาน/ 

สถาบัน

หน่วยงาน/ 
สถาบัน

ประเภท
ประเภท

ช่ื่�อ
ผลงาน

ช่ื่�อ
ผลงาน

MALOMTOM

THE 19 
Divoc

หิ่่�งห้้อยน้้อย

BEST 
FRIEND

B-Hero

withFriend

Maskmask

Green Lover

ศิิลแปะ
Sticky Art

อยากชง
กาแฟ

STYLE 
KAMPONG

พลอยรวิิน เจี่่�ยน
สถาพร ลิ้้�มสุุวรรณ์์
พงศธร จัันทชาติิ
พงษ์์พัันธ์์ จิินดานุุกููล
สรสิิช  บำำ�รุุงจิิตต์์

วสิษฐ์พล สิทธิโชติ
ปิยะพงษ์ สุภาวรรณ์
ภาดล จิตรรังศรี
ณัฐวุฒิ ขวัญเมือง 
ธนพิทักษ์ มีชูเชาวน์

สุธี จะทอ
ชนม์พศน แก้วปราง
ศิรปวีร์ สุวรรณ

อมลลดา หมื่นรังษี
จริง ใจจันทร์
สิรภพ รินชุมภู

กฤษกร เลิศประเสริฐสุข
ฐิตกิานต์ พุทธนินัท์
ชฎาพร สันทิศ
นภหทัย สิทธิฤทธิ์
วรัญญู เนรังษี

วรััชยา เติิบภักดีี
จุุฑามาศ ทัับทิิมศรีี
ชััญชกร ยาเภา

ขวััญจิิรา บุุญโยดม
คชรัักษ์์ เที่่�ยงคาม
มสฤณา ชููแก้้ว 

อานนท์์  ชููทอง
ปราบดา บุุญถาวร
เธีียรแทน ทองสม

ญาณกร แจ่่มนิิยม
วิิชชากร วััฒนดิิลก
พััชร เมธาจิิตติิพัันธ์์

ณััฐวุุฒิิ  จููทะจัันทร์์
ธนกร ปานเพ็็ชร์์
ธนภััทร วงค์์ลัังกา
นิิธิิศ สิิริิพรรณมงคล

มุุดดััซซิิร ลููแม
อเรส บากา
ฬรฮาน ดอเลาะ
ซููกอรนััย  ดีีแม
ซอบรีี อีีแมดะซอ

วิิทยาลััย
เทคโนโลยีี
สยามบริิหาร 
ธุุรกิิจ SBAC 
สะพานใหม่่

วิิทยาลััย
เทคโนโลยีี
สยามบริิหาร 
ธุุรกิิจ SBAC 
สะพานใหม่่

จุุฬาลงกรณ์์
มหาวิิทยาลััย,
มหาวิิทยาลััย
เทคโนโลยีี
สุุรนารีี

โรงเรีียนปริินส์์ 
รอยแยลส์์
วิิทยาลััย 

โรงเรีียนปริินส์์ 
รอยแยลส์์
วิิทยาลััย, 
มหาวิิทยาลััย
มหิิดล, 
มหาวิิทยาลััย
เกษตรศาสตร์์

โรงเรีียนเฉลิิม
ขวััญสตรีี
จ.พิิษณุุโลก

โรงเรีียน
วิิทยาศาสตร์์
จุุฬาภรณ
ราชวิิทยาลััย 
บุุรีีรััมย์์

โรงเรีียนวิิทยา
ศาสตร์์จุุฬา
ภรณราช
วิิทยาลััย ตรััง

มหาวิิทยาลััย
ธุุรกิิจบััณฑิิตย์์

วิิทยาลััย
เทคโนโลยีี
สยามบริิหาร 
ธุุรกิิจ SBAC 
สะพานใหม่่

มหาวิิทยาลััย
สงขลานคริินทร์์ 
วิิทยาเขตปัตตานีี,
มหาวิิทยาลััย
ราชภััฏยะลา,
วิิทยาลััย
อาชีีวศึึกษาผดุุง
ประชายะลา

ภาพยนตร์สั้้�น 
แอนิิเมชััน

นวััตกรรม 
บอร์์ดเกมฯ

ภาพยนตร์สั้้�น 
แอนิิเมชััน

ภาพยนตร์สั้้�น 
แอนิิเมชััน

แอปพลิิเคชััน

ภาพยนตร์สั้้�น 
แอนิิเมชััน

นวััตกรรม 
บอร์์ดเกมฯ

นวััตกรรม 
บอร์์ดเกมฯ

นวััตกรรม 
บอร์์ดเกมฯ

นวััตกรรม 
บอร์์ดเกมฯ

ภาพยนตร์สั้้�น 
แอนิิเมชััน

บ้้านปอด

THE 19 
Divoc Card 
Game

หิ่่�งห้้อย
น้้อยตะลุุย
นิิวนอร์์มอล

BEST 
FRIEND

B-Hero

Save 
the Earth

Maskmask

ฮาวทููปลููก
ผัักอย่่างไร
ให้้ new 
normal

ศิิลแปะ
Sticky Art

Plagas 
โรคร้้าย
ขย่่มปฐพีี

หััวใจ
ยัังต้้องสู้้�
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จากตารางที่่� 1 แสดงให้้เห็็นว่่า  มีีเยาวชนจำำ�นวน 42 คน จาก 11 ทีีม ได้้รัับการคััดเลืือก 
ให้้เข้้าร่่วมโครงการ จากที่่�มีีผู้้�สมััครทั้้�งหมด 150 คน จำำ�นวน 50 ทีีม ซึ่่�งมาจากสถาบััน 
การศึึกษาที่่�หลากหลายระดัับ ทั้้�งโรงเรีียน วิิทยาลััย และมหาวิิทยาลััย กระจายอยู่่�ในทุุก
ภููมิภาค และมีีผลงานครอบคลุุมสื่่�อทั้้�ง 3 ประเภท คืือ 1) ภาพยนตร์์สั้้�น แอนิิเมชััน  
2) นวััตกรรม บอร์์ดเกม สื่่�อเพื่่�อการเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรม และ 3) แอปพลิิเคชััน

*หมายเหตุุ ทีีมที่่�ได้้รัับคััดเลืือกเข้้าร่่วมโครงการมีีทั้้�งหมด 14 ทีีม จำำ�นวน 53 คน แต่่
ภายหลังัได้้สละสิิทธิ์์� 3 ทีีม จำำ�นวน 11 คน จึึงเหลืือที่่�เข้้าร่่วมโครงการ 11 ทีีม จำำ�นวน 42 คน

จากตารางที่่� 2 กลุ่่�มตััวอย่่างเผยแพร่่ผลงานผ่่านช่่องทาง Facebook มากที่่�สุุด รองลงมาคืือ 
YouTube และ Instagram อย่่างละเท่่ากััน ตามด้้วย Twitter และสุุดท้้าย คืือ TikTok และ 
Website อย่่างละเท่่ากััน  โดยทีีม “หิ่่�งห้้อยน้้อย” เผยแพร่่ผลงานผ่่านช่่องทางมากที่่�สุุด  
5 ช่่องทาง ยอดคนถููกใจรวมทุุกทีีม 848 Like ยอดผู้้�เข้้าชม 2,531 View และยอดแชร์์ 530 แชร์์

ตารางที่่� 2 ช่่องทางการเผยแพร่่ผลงาน

ทีม

ทีม

ช่องทางการเผยแพร่ผลงาน

ช่องทางการเผยแพร่ผลงาน

Facebook

Facebook

YouTube

YouTube

TikTok

TikTok

Instagram

Instagram

Twitter

Twitter

Website

Website

MALOMTOM

THE 19 
Divoc

หิ่่�งห้้อยน้้อย

BEST 
FRIEND

B-Hero

withFriend

Maskmask

Green Lover

ศิิลแปะ
Sticky Art

อยากชง
กาแฟ

STYLE 
KAMPONG

เซอเรีียล

THE 19 
Divoc

Hinghoy 
Noy

-

B hero

-

Mask
Mask - 
หน้้ากากผ้้า 
จากเส้้นใย
ธรรมชาติิ

-

ศิิลแปะ

PLAGAS 
โรคร้้าย
ขย่่มปฐพีี

Style 
Kampong

SUR!REAL

-

Hinghoy
Noy

Amon

B hero

withFriend

-

Green-
Lover
The new
normal

-

-

Style 
kampong

-

-

-

-

@BHero
applica-
tion

-

-

-

-

-

-

-

-

hinghoy 
noy

BEST 
FRIEND
Studio

@BHero.
applica-
tion

with 
friend_w

mask.
mask

gr_
thenew
normal

StickyArt

-

-

-

-

hinghoy 
noy

BEST 
FRIEND 
Studio

@
B_hero
2020

-

-

Gr
Thenew
normal

-

-

-

-

-

www.
hinghoy
noy.com

-

-

-

-

-

-

-

-
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ทีม ทีม

ตารางที่่� 3 รายช่ื่�อทีีมที่่�ได้้รัับรางวััล 

ประเภท ประเภทรางวัล รางวัลช่ื่�อ
ผลงาน

ช่ื่�อ
ผลงาน

MALOMTOM

THE 19 
Divoc

หิ่่�งห้้อยน้้อย

BEST 
FRIEND

B-Hero

ภาพยนตร์์สั้้�น 
แอนิิเมชััน

นวััตกรรม 
บอร์์ดเกมฯ

ภาพยนตร์์สั้้�น 
แอนิิเมชััน

ภาพยนตร์์สั้้�น 
แอนิิเมชััน

แอปพลิิเคชััน

บ้้านปอด

THE 19 
Divoc Card 
Game

หิ่่�งห้้อย
น้้อยตะลุุย
นิิวนอร์์มอล

BEST 
FRIEND

B-Hero

หน่วยงาน/ 
สถาบัน

หน่วยงาน/ 
สถาบัน

วิิทยาลััย
เทคโนโลยีี
สยามบริิหาร 
ธุุรกิิจ SBAC 
สะพานใหม่่

วิิทยาลััย
เทคโนโลยีี
สยามบริิหาร 
ธุุรกิิจ SBAC 
สะพานใหม่่

จุุฬาลงกรณ์์
มหาวิิทยาลััย,
มหาวิิทยาลััย
เทคโนโลยีี
สุุรนารีี

โรงเรีียนปริินส์์ 
รอยแยลส์์
วิิทยาลััย 
จ.เชีียงใหม่่

โรงเรีียนปริินส์์ 
รอยแยลส์์
วิิทยาลััย, 
มหาวิิทยาลััย
มหิิดล, 
มหาวิิทยาลััย
เกษตรศาสตร์์

อัันดัับที่่� 1 ถ้้วย
พระราชทานสมเด็็จ
พระเทพฯ และเงิิน
รางวััล 30,000 บาท 
พร้้อมเกีียรติิบััตร ได้้
คะแนน 85.18 คะแนน 
คะแนนเสีียงเป็น
เอกฉัันท์์

อัันดัับที่่� 2 เงิินรางวััล 
20,000 บาท  
พร้้อมเกีียรติิบััตร 
ได้้คะแนน 81.59 
คะแนน คะแนนเสีียง
เป็นเอกฉัันท์์

อัันดัับที่่� 3 เงิินรางวััล 
10,000 บาท  
พร้้อมเกีียรติิบััตร 
ได้้คะแนน 80.95 
คะแนน คะแนนเสีียง
จากการพิิจารณา
ผลโหวตของคณะ
กรรมการ

รางวััลชมเชย  
เงิินรางวััล 5,000 บาท 
พร้้อมเกีียรติิบััตร 
ได้้คะแนน 81.18 
คะแนน แต่่เนื่่�องจาก
คณะกรรมการมีี 
ความเห็็นว่่าการเล่่า
เรื่่�องดีี ซึ่่�งอาจจะต่่อ 
ยอดในด้้านการสื่่�อสาร
ไม่่เท่่า ทีีมอัันดัับที่่� 3

รางวััลชมเชย เงิิน
รางวััล 5,000 บาท 
พร้้อมเกีียรติิบััตร 
ได้้คะแนน 75.05 
คะแนน
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ตารางที่่� 4 รายช่ื่�อและความเชี่่�ยวชาญของพี่่� เลี้้�ยง  

ตารางที ่5   ข้อมลูทั่วไปของกลุ่มตวัอย่างทีใ่ชใ้นการศกึษา

ช่ื่�อ-นามสกุุล

ข้้อมููลทั่่�วไป

ความเชี่่�ยวชาญ

จำำ�นวน 
(คน)

พี่่� เลี้้�ยงทีีม

ร้้อยละ

นายณััฐดนััย วรธนารััตน์์

นายวััชริิศ ถนอมทรััพย์์

นายอนัันท์์ ฐิิตาคม

นายไตรภััค สุุภวััฒนา

นายสุุรเสกข์์ ยุุทธิิวััฒน์์

นางสาววิิชชุุลดา 
ปัณฑรานุุวงศ์์

นายธีีรชััย 
ศุุภเมธีีกููลวััฒน์์

อาจารย์์อครพล 
กฤตฤานนท์์วงศ์์

นางสาวกมลทิิพย์ 
กิิมอารีีย์์

เพศ
	 ชาย
	 หญิิง
	 รวม

อายุุ
	 15-19 ปี
	 20-25 ปี
	 รวม

ประเภทของสื่่�อ
   	 ภาพยนตร์์สั้้�น แอนิิเมชััน
	 แอปพลิิเคชััน
	 นวััตกรรม บอร์์ดเกม สื่่�อเพื่่�อการ		
	    เปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรม
	 รวม

ครีีเอทีีฟโฆษณา 
และโปรดัักชัันเฮาส์์ 
(วิิดีีโอและภาพนิ่่�ง)

DNR Board Game

นัักเขีียนและอาจารย์์สอน
วาดการ์์ตููน

Character Design

บริิษััท Toolmorrow

บริิษััทเกี่่�ยวกัับ
ประติิมากรรม              
และงานศิิลปะ

Product Design

หััวหน้้าสาขาวิิชาการ
ออกแบบนิิเทศศิิลป์์ 
วิิทยาลััยการออกแบบ 
มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

บริิษััท art4d

14
4
18

7
11
18

9
1
8

18

77.8
22.2
100

38.9
61.1
100

50.0
5.6
44.4

100

1. MALOMTOM
2. STYLE KAMPONG
3. withFriend

1. THE 19 Divoc
2. BEST FRIEND

1. หิ่่�งห้้อยน้้อย

1. B-Hero

1. withFriend

1. Maskmask
2. Green Lover
3. ศิิลแปะ Sticky Art

1. Maskmask
2. Green Lover
3. ศิิลแปะ Sticky Art

1. B-Hero

ผู้้�ประสานงาน

จากตารางที่่� 4 สรุุปได้้ว่่า กลุ่่�มพ่ี่�เลี้้�ยงที่่�ให้้คำำ�ปรึึกษามีีทั้้�งหมด 9 คนดููแล 11 ทีีม แต่่ละคน
อยู่่�ในวงการการผลิิตสื่่�อสร้้างสรรค์์ทั้้�งสิ้้�น โดยมีีความสามารถ ความเชี่่�ยวชาญ ความถนััดที่่�
แตกต่่างกัันบ้้าง หากก็็นัับว่่าเป็นผู้้�ที่่�มีีศัักยภาพในการทำำ�หน้้าที่่� Coaching ได้้เป็นอย่่างดีี

จากตารางที่่� 5 กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ตอบแบบสอบถาม จำำ�นวน 18 คน เป็นเพศชาย 14 คน  
คิิดเป็นร้้อยละ 77.8 และเพศหญิิง 4 คน ร้้อยละ 22.2 ส่่วนใหญ่่อยู่่�ในช่่วงอายุุ 20-25 ปี 
คิิดเป็นร้้อยละ 61.1 รองลงมา คืือช่่วงอายุุ 15-19 ปี ร้้อยละ 38.9 ส่่วนประเภทของสื่่�อ
ส่่วนใหญ่่ ได้้แก่่ ภาพยนตร์์สั้้�น แอนิิเมชััน ร้้อยละ 50 รองลงมาคืือ นวััตกรรม บอร์์ดเกม 
สื่่�อเพ่ื่�อการเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรม ร้้อยละ 44.4 และน้้อยที่่�สุุด คืือ แอปพลิิเคชััน ร้้อยละ 
5.6 ตามลำำ�ดัับ
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ตารางที่่� 6 ระดัับศัักยภาพการเป็็นนัักส่ื่�อสารและนัักออกแบบส่ื่�อสร้้างสรรค์์

ประเด็็น
x̄ S.D.

ระดัับ

แปลผล

ความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับความเป็น 
“นัักสื่่�อสารสร้้างสรรค์์”

ความรู้้�และทัักษะเกี่่�ยวกัับการผลิิตสื่่�อ
สร้้างสรรค์์

ความรู้้� ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับประเด็็นเนื้้�อหา
ด้้านสิ่่�งแวดล้้อม และสุุขภาวะ

ทัักษะการวางแผน การทำำ�งานตามแผน 
และการบริิหารจััดการโครงการเกี่่�ยวกัับ
การผลิิตสื่่�อ

ทัักษะการทำำ�งานเป็นทีีม

ทัักษะการเป็นผู้้�นำำ�

โอกาสในการแสดงผลงานต่่อสาธารณชน/ 
รางวััลจากการประกวด

โอกาสในการแสดงฝีมืือการคิิดสร้้างสรรค์์ 
และการผลิิตสื่่�อ

ความรู้้�เกี่่�ยวกัับประเด็็นสุุขภาพ/ ประเด็็น
ปัญหาด้้านสิ่่�งแวดล้้อม

รวม

2.83

2.78

2.61

2.78

2.89

2.67

2.78

2.94

2.72

2.78

0.38

0.42

0.60

0.42

0.32

0.48

0.54

0.23

0.46

0.43

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

จากตารางท่ี่� 6 ศักัยภาพการเป็นนัักส่ื่�อสารและนักัออกแบบส่ื่�อสร้างสรรค์์ของกลุ่่�มตัวัอย่่าง
ที่่�ใช้้ในการศึึกษา โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 2.78, S.D.= 0.43) เมื่่�อจำำ�แนกตาม
ประเด็น็ 3 ลำำ�ดับัแรกที่่�ได้้รับัการพััฒนามากที่่�สุุด คืือ ได้้แก่่ โอกาสในการแสดงฝีมืือการคิดิ 
สร้างสรรค์์และการผลิิตส่ื่�อ (x̄̄ = 2.94, S.D.= 0.23) ทักัษะการทำำ�งานเป็นทีีม (x̄̄ = 2.89, 
S.D.= 0.32) ความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับความเป็น “นักัส่ื่�อสารสร้างสรรค์์” (x̄̄ = 2.83,  
S.D.= 0.38) ส่่วนลำำ�ดับัที่่�น้้อยที่่�สุุดคืือ ความรู้้� ความเข้้าใจเก่ี่�ยวกัับประเด็น็เน้ื้�อหาด้้าน 
สิ่่�งแวดล้้อมและสุุขภาวะ (x̄̄ = 2.61, S.D.= 0.60) 

นอกจากประเด็น็ดังักล่่าวข้้างต้้นแล้้ว ได้้แก่่ การได้้รัับการพััฒนาความรู้้�และทัักษะเกี่่�ยว
กับัการผลิติส่ื่�อสร้างสรรค์์  ทักัษะการวางแผน การทำำ�งานตามแผนและการบริหิารจัดัการ
โครงการเกี่่�ยวกัับการผลิติส่ื่�อ โอกาสในการแสดงผลงานต่่อสาธารณชน รางวััลจากการ
ประกวด ความรู้้�เก่ี่�ยวกัับประเด็น็สุุขภาพหรืือประเด็็นปัญหาด้้านสิ่่�งแวดล้้อม และทักัษะ 
การเป็นผู้้�นำำ�

จากการศึกึษาข้้อมููลเชิิงคุุณภาพประกอบ พบว่่า มีีความสอดคล้้องกันัดังัจะเห็็นได้้จากการให้้
สัมัภาษณ์์ในเร่ื่�องที่่�เกี่่�ยวข้้องดัังน้ี้�

ความรู้้�และทัักษะเก่ี่�ยวกัับการผลิิตส่ื่�อสร้้างสรรค์์ ได้้รับัความรู้้�เกี่่�ยวกัับการผลิติส่ื่�อเพิ่่�มมากขึ้้�น 
และการพััฒนาการเผยแพร่่ส่ื่�อทางสัังคมออนไลน์์
 	 โครงการน้ี้�ดีีนะครัับ แฝงความรู้้�เยอะมาก เพราะก่่อนท่ี่�ผมจะมาแข่่งขัันโครงการน้ี้�ก็็ไม่่ค่่อย 
	มีี ความรู้้�ด้้านการออกแบบ ด้้านดีีไซน์์มากมายนััก แต่่พอผมได้้เข้้าร่่วมโครงการ สสส.  
	ท าง สสส. ก็็ได้้มาเติิมเต็็มส่่วนน้ี้�ให้้กับผม ก็็รู้้�สึึกดีีท่ี่�มีีโครงการแข่่งขัันน้ี้�เกิิดขึ้้�น

นายภาดล จิิตรรัังศรีี ทีีม THE 19 Divoc

ความรู้้� ความเข้้าใจเก่ี่�ยวกัับประเด็็นเน้ื้�อหาด้้านสิ่่�งแวดล้้อม และสุุขภาวะ 
	 เราได้้ความรู้้�เร่ื่�อง COVID-19 เพิ่่�มมากขึ้้�น เพราะต้้องไปหาข้้อมููลมาประกอบกัับ 
	 บอร์์ดเกมตััวน้ี้� ได้้รู้�ว่่าเราต้้องป้้องกัันตนเองอย่่างไร มีีอุปกรณ์์อะไรบ้้างท่ี่�จะช่่วยเราให้้ 
	 รอดในช่่วง COVID น้ี้� 

นายภาดล จิิตรรัังศรีี ทีีม THE 19 Divoc

ทัักษะการวางแผน การทำำ�งานตามแผน และการบริิหารจััดการโครงการเก่ี่�ยวกัับการผลิิตส่ื่�อ  
จากสถานการณ์์ COVID-19 ส่่งผลให้้การดำำ�เนิินงานต้้องมีีการวางแผนที่่�รัดักุุม และการ
บริหิารจัดัการในการผลิิตผลงานให้้ทันัเวลา ซึ่่�งส่่วนน้ี้�ถืือว่่าเป็นการฝึกทัักษะการวางแผน  
การทำำ�งานให้้ทันัตามแผนที่่�วางไว้้ และการบริหิารจัดัการการผลิิตส่ื่�อให้้สมบููรณ์์
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181DESIGN HERO

	ทีี มเรามีีปัญหาในเร่ื่�องระยะเวลาในการผลิิตผลงาน ซึ่่�งพวกเราจะต้้องผลิิตผลงานชิ้้�นน้ี้� 
	ข องโครงการดีีไซน์์ฮีีโร่่ควบคู่่�ไปกัับการทำำ�งานของทางวิิทยาลััย อาจจะลำำ�บากในเร่ื่�อง	
	ข องการจััดการเวลาหรืือการทำำ�งานต่่างๆ พร้้อมกัันได้้ แต่่เราก็็มีีการแก้้ปัญหาด้้วย	
	 การแบ่่งงานระหว่างสมาชิิก 5 คน แบ่่งหน้้าท่ี่�ความรัับผิิดชอบกัันอย่่างชััดเจน และ	
	 อาจจะมีีการผิิดพลาดกันบ้้างเร่ื่�องการทำำ�งานแต่่เราก็็จะค่่อยๆ แก้้ไขกันไปเพ่ื่�อให้้เป็น	
	 ไปตามแผนท่ี่�วางไว้้
	 นายวสิิษฐ์์พล สิิทธิิโชติิ ทีีม THE 19 Divoc

	ด้้ วยสถานการณ์์ COVID-19 และ PM 2.5 ซึ่่�งตอนนั้้�นครบเลย ทำำ�ให้้มีีปัญหาในการ 
	ทำ ำ�งานร่วมกัับเพ่ื่�อนในเชิิงการทำำ�งานทางออนไลน์์และแต่่ละคนก็มีีเวลาว่่างไม่่ตรงกััน  
	 การรวมคนก็ค่่อนข้้างยาก เราแก้้ปัญหาด้้วยการนััดประชุุมอย่่างเป็นระบบและเราแบ่่ง 
	หน้้ าท่ี่�กัันแบบเป็นสัดส่วนชัดเจน 

นางสาวชนม์์พศิิน แก้้วปราง ทีีมหิ่่�งห้้อยน้้อย

ทัักษะการทำำ�งานเป็นทีีม ได้้รู้้�จักัการทำำ�งานร่่วมกัันกับัผู้�อื่่�น การฝึกทำำ�งานเป็นทีีม การรับัฟัง
ปัญหาและความคิิดเห็น็ของคนในทีีม และความสามััคคีีกัน
	ท างทีีมเราได้้ทำำ�งานกันมากขึ้้�น แล้้วงานชิ้้�นน้ี้�เป็นงานท่ี่�ค่่อนข้้างใหญ่ด้้วย ทำำ�ให้้ทีีมของ 
	 เราได้้พัฒนาการทำำ�งานแบบทีีมเวิิร์์คค่่ะ 

นางสาวจริง ใจจันทร์ ทีีม BEST FRIEND

	 ในการทำำ�ผลงานทำำ�ให้้เราได้้รู้�จัักการท่ี่�จะทำำ�งานร่วมกัันกับผู้้�อ่ื่�นค่ะ ซึ่่�งมัันมีีความ 
	สำ ำ�คัญต่่อการทำำ�งานในอนาคต 

           นางสาวชนม์์พศิิน แก้้วปราง ทีีมหิ่่�งห้้อยน้้อย

โอกาสในการแสดงผลงาน ฝีมืือการคิิดสร้้างสรรค์์ และการผลิิตส่ื่�อต่่อสาธารณชน ได้้ลองทำำ�
ผลงานที่่�แปลกๆ ใหม่่  เปิดประสบการณ์์ และมีีผลงานเป็นของตนเองที่่�สามารถนำำ�ไปใช้้ได้้ใน
อนาคต
	รู้ �สึึกต่ื่�นเต้้นครัับ เพราะว่่าเหมืือนได้้มาลองทำำ�อะไรใหม่ๆ แล้้วก็็ได้้ท้้าทาย ได้้เจอคนท่ี่� 
	 เก่่งกว่่าเรามาก ได้้เปิดโลกอีีกระดัับหนึ่่�ง ไม่่เหมืือนตอนทำำ�โครงการท่ี่�โรงเรีียน 
	 นายปราบดา บุุญถาวร ทีีม Green Lover

	 เป็นเหมืือนงานชิ้้�นหนึ่่�งท่ี่�ทำำ�ให้้ผมก้้าวข้้ามให้้ผมได้้ลองทำำ� ตััวผมไม่่เคยได้้ทำำ�ชิ้้�นงาน 
	 ใหญ่ๆ แบบน้ี้�พอผมได้้มาทำำ�ก็มีีประสบการณ์์มากขึ้้�น 

นายธนกร ปานเพ็็ชร ทีีมอยากชงกาแฟ

ตารางที่่� 7  ระดัับบทบาทและการสนัับสนุุนของพี่่� เลี้้�ยง

ประเด็็น
x̄ S.D.

ระดัับ

แปลผล

ความรู้้� ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับความเป็น “นััก
สื่่�อสารสร้้างสรรค์์”

ให้้ความรู้้�และทัักษะเกี่่�ยวกัับการผลิิตสื่่�อ
สร้้างสรรค์์

ให้้ความรู้้� ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับประเด็็น
เนื้้�อหาด้้านสิ่่�งแวดล้้อม และสุุขภาวะ

ให้้ความรู้้�และทัักษะการวางแผน การ
ทำำ�งานตามแผน และการบริิหารจััดการ
โครงการเกี่่�ยวกัับการผลิิตสื่่�อ

ให้้ความรู้้� และทัักษะการทำำ�งานเป็นทีีม

ให้้ความรู้้� และทัักษะการเป็นผู้้�นำำ�

เปิดโอกาสให้้มีีการแลกเปลี่่�ยน สอบถาม 
ปรึึกษาปัญหาอุุปสรรคเกี่่�ยวกัับการ
ผลิิตผลงานทุุกมิิติิ

ความรู้้�เกี่่�ยวกัับประเด็็นสุุขภาพ/ ประเด็็น
ปัญหาด้้านสิ่่�งแวดล้้อม

รวม

2.83

2.83

2.67

2.83

2.67

2.56

2.94

2.67

2.75

0.38

0.38

0.48

0.38

0.59

0.51

0.24

0.59

0.45

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก
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จากตารางท่ี่� 7 กลุ่่�มตัวัอย่่างมีีความคิิดว่่าพ่ี่�เลี้้�ยงได้้หน้้าที่่�เป็นอย่่างดีีทำำ�ให้้ตนได้้เรีียนรู้้� โดย
ภาพรวมมีีบทบาทอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 2.75, S.D.= 0.45) เมื่่�อพิิจารณาเป็นรายประเด็็น 
พบว่่า 3 ลำำ�ดัับแรก ได้้แก่่ การเปิดโอกาสให้้มีีการแลกเปลี่่�ยน สอบถาม ปรึึกษาปัญหา
อุุปสรรคเกี่่�ยวกัับการผลิิตผลงานทุุกมิิติิ (x̄̄ = 2.94, S.D.= 0.24) การให้้ความรู้้� ความ
เข้้าใจเก่ี่�ยวกัับความเป็น “นักัส่ื่�อสารสร้างสรรค์์” การให้้ความรู้้�และทัักษะเกี่่�ยวกัับการผลิติ
ส่ื่�อสร้างสรรค์์ และการให้้ความรู้้�และทัักษะการวางแผน การทำำ�งานตามแผนและการบริหิาร
จััดการโครงการเกี่่�ยวกัับการผลิิตสื่่�อ (x̄̄ = 2.83, S.D.= 0.38) ส่่วนลำำ�ดัับน้้อยที่่�สุุดคืือ  
การให้้ความรู้้�และทักัษะการเป็นผู้้�นำำ� (x̄̄ = 2.56, S.D.= 0.51) 

นอกจากประเด็็นดังักล่่าวข้้างต้้นแล้้ว ได้้แก่่ การให้้ความรู้้�ความเข้้าใจเก่ี่�ยวกัับประเด็น็เน้ื้�อหา
ด้้านสิ่่�งแวดล้้อมและสุุขภาวะ ทัักษะการทำำ�งานเป็นทีีม และความรู้้�เก่ี่�ยวกัับประเด็น็สุุขภาพ
หรืือประเด็็นปัญหาด้้านสิ่่�งแวดล้้อม

จากการศึึกษาข้้อมููลเชิิงคุุณภาพประกอบ พบว่่า มีีความสอดคล้้องกันัดังัจะเห็็นได้้จากการให้้
สัมัภาษณ์์ของกลุ่่�มตัวัอย่่างในเร่ื่�องที่่�เกี่่�ยวข้้องดัังน้ี้�

	 1. ความสำำ�เร็็จของการดำำ�เนิินโครงการน้ี้� พี่่�เลี้้�ยงได้้เข้้ามาให้้ความรู้้�เพิ่่�มเติิม และคอย
ให้้คำำ�ปรึึกษา แนะนำำ� และแนวทางในการดำำ�เนิินโครงการ นอกจากน้ี้�ยังัได้้ช่่วยพััฒนาแนวคิิด
ต่่างๆ ซึ่่�งบางแนวคิดิก็เ็ป็นแนวคิดิที่่�คิดิไม่่ถึงึและลงตัวักัับผลงานที่่�ผลิติ
	 2. ผลลัพัธ์สำำ�คัญของโครงการ พี่่�เลี้้�ยงจะคอยสนับสนุุนแนวคิดิที่่�เป็นแนวคิดิที่่�
สร้างสรรค์์ของกลุ่่�มตัวัอย่่างให้้สามารถมีีการพััฒนาและต่่อยอดไปได้้เรื่่�อยๆ ในอนาคต
	 3. ปัญหา อุุปสรรค และวิธิีีการแก้้ไข เม่ื่�อผลงานที่่�ผลิติมีีบทที่่�ไม่่มีีความชััดเจน  
ความล่่าช้้าในการผลิิตผลงาน การตีีโจทย์์ที่่�ได้้รับัมอบหมายไม่่ถููกทาง พี่่�เลี้้�ยงก็จ็ะคอยเข้้ามา
พููดคุุย สนับสนุุนในการผลิิตส่ื่�อให้้ทัันเวลาท่ี่�กำำ�หนด และคอยชี้้�แนะแนวทางของโจทย์์ว่่าต้้องไป
ในทิิศทางไหนทำำ�ให้้ผลงานที่่�ผลิติออกมาในทิศิทางที่่�ดีีตามท่ี่�คาดหมายไว้้

จากตารางท่ี่� 8 กลุ่่�มตััวอย่่างมีีความพึึงพอใจต่่อโครงการโดยภาพรวม ในระดัับมาก  
(x̄̄ = 2.79, S.D.= 0.44) เมื่่�อพิจิารณาเป็นรายประเด็็น พบว่่า 3 ลำำ�ดับัแรก ได้้แก่่ การพััฒนา
ศัักยภาพนักส่ื่�อสารและนัักออกแบบด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์ (x̄̄ = 2.83, S.D.= 0.38)  
รููปแบบและหัวัข้้อในการจัดักิจิกรรมมีีความเหมาะสม ได้้รัับความรู้้�และประสบการณ์์ใหม่่   
เกี่่�ยวกัับสุุขภาวะและการส่ื่�อสารสุุขภาวะท่ี่�สามารถนำำ�ไปสร้าง content ที่่�น่่าสนใจได้้ และความ
ประทับัใจต่่อการสนับัสนุุนและอำำ�นวยความสะดวกต่่างๆ จากผู้้�ประสานงาน จาก art4d และ
ทีีมงาน สสส. (x̄̄ = 2.78, S.D.= 0.42) 

ตารางที่่� 8 ความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างในการเข้้าร่่วมโครงการ

ประเด็็น
x̄ S.D.

ระดัับ

แปลผล

รููปแบบและหััวข้้อในการจััดกิิจกรรมมีี
ความเหมาะสม

ได้้รัับความรู้้� และประสบการณ์์ใหม่่ๆ 
เกี่่�ยวกัับสุุขภาวะและการสื่่�อสารสุุขภาวะที่่�
สามารถนำำ�ไปสร้้าง content ที่่�น่่าสนใจได้้

ได้้แรงบัันดาลใจในการพััฒนาเป็นนััก
สื่่�อสารสร้้างสรรค์์ต้้นแบบ

ได้้พััฒนาศัักยภาพนัักสื่่�อสารและ
นัักออกแบบด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์

ความประทัับใจต่่อการสนัับสนุุนและ
อำำ�นวยความสะดวกต่่างๆ จาก art4d และ
ทีีมงาน สสส.

รวม

2.78

2.78

2.78

2.83

2.78

2.79

0.42

0.42

0.54

0.38

0.42

0.44

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก
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จากการศึึกษาข้้อมููลเชิิงคุุณภาพที่�ได้้จากแบบสอบถามปลายเปิดประกอบ พบว่่า มีีความ
สอดคล้้องกััน กล่่าวคืือ เป็นกิจิกรรมที่่�เปิดโอกาสเปิดประสบการณ์์ใหม่่  ได้้พบเจอเพ่ื่�อนๆ 
ทีีมอ่ื่�นและพ่ี่�เลี้้�ยงหลากหลายท่่านท่ี่�มีีความรู้้�ความสามารถก่่อให้้เกิิดการแลกเปล่ี่�ยนเรีียนรู้้� 
แลกเปล่ี่�ยนประสบการณ์์ ได้้รับัความรู้้�เพิ่่�มมากขึ้้�น สนุุก ช่ื่�นชอบ และทำำ�ให้้มีีแรงบันัดาลใจความ
มุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจในการทำำ�สิ่่�งที่่�เราช่ื่�นชอบ แต่่เนื่่�องจากสถานการณ์์ COVID-19 ส่่งผลให้้ได้้รัับผล 
กระทบทั้้�งในด้้านการลงพื้้�นที่่�ผลิติส่ื่�อที่่�ไม่่สามารถรวมตััวกัันในจำำ�นวนคนท่ี่�มากได้้ การแบ่่ง
หน้้าที่่�ความรัับผิดิชอบงานทางระบบออนไลน์์ก็ส็่่งผลให้้มีีการส่ื่�อสารที่่�ไม่่ชัดเจนและงานไม่่เป็น
ไปตามความคาดหมายในบางส่่วน จากผลกระทบต่่างๆ จึึงส่่งผลมีีการดำำ�เนิินงานในการผลิติ
ส่ื่�อมีีความล่่าช้้ากว่่ากำำ�หนดท่ี่�ตั้้�งไว้้ แต่่เนื่่�องจากได้้คำำ�ปรึึกษาและคำำ�แนะนำำ�จากพ่ี่�เลี้้�ยงที่่�คอยซััก
ถามและดููแลจึึงทำำ�ให้้สามารถดำำ�เนิินงานผลิติผลงานทัันเวลาท่ี่�ทาง สสส. กำำ�หนดส่่ง 

โดยสรุปจึึงกล่่าวได้้ว่าระดัับความสำำ�เร็็จของโครงการตามวััตถุุประสงค์์และตััวชี้้�วััดอยู่่�ในระดัับมาก  
และจำำ�แนกเป็นประเด็น็ของ “คุุณค่่า” ได้้ดัังน้ี้� 

	 1. คุุณค่่าต่่อพี่่�เลี้้�ยง ทำำ�ให้้พี่่�เลี้้�ยงได้้มีีโอกาสพััฒนาความรู้้� ความสามารถของตนเอง
ผ่่านกระบวนการจััดกิจิกรรมของโครงการ ได้้พบวิทิยากรที่่�มีีความสามารถในแต่่ละด้้าน และ 
ที่่�สำำ�คัญได้้เห็็นเยาวชนรุ่่�นใหม่่  ได้้แสดงออกทางความคิดิเห็น็ความสามารถศักยภาพที่�ทีีม 
ผลิติมีี เป็นความสามารถที่�น่่าชื่่�นชมและเช่ื่�อว่่าจะสามารถทำำ�ให้้เกิิดการเปล่ี่�ยนแปลงได้้ 
ในสังัคม 
	 2. คุุณค่่าต่่อเยาวชน ทำำ�ให้้เยาวชนทุุกทีีมได้้มีีโอกาสในการพััฒนาศัักยภาพของตนเอง
ในด้้านการผลิิตสื่่�อสร้้างสรรค์์ ได้้รัับความรู้้�จากวิิทยากร และพี่่�เลี้้�ยงประจำำ�ทีีมในด้้านการ
วางแผนการทำำ�งาน การออกแบบผลงานให้้มีีความน่่าสนใจ เพื่่�อสะท้้อนสถานการณ์์ในสัังคม
ปัจจุุบันั นำำ�ไปสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงที่่�ดีีขึ้้�นในอนาคต ได้้รัับประสบการณ์์ตรงจากการลงมืือปฏิบิัติัิ 
ฝึกการแก้้ไขปัญหาเฉพาะหน้้า การทำำ�งานท่่ามกลางสถานการณ์์จริิงท่ี่�ไม่่สามารถควบคุุมได้้ว่่า
จะเกิดิอะไรขึ้้�น ฝึกความอดทน และสร้างมิติรภาพให้้เกิิดขึ้้�นระหว่่างทีีม
	 3. คุุณค่่าต่่อสังัคม การดำำ�เนิินงานโครงการสามารถสร้างการรับัรู้้�ให้้กัับสังัคมผ่่านส่ื่�อ
แต่่ละประเภทที่่�กลุ่่�มเยาวชนสร้างสรรค์์ขึ้้�น เป็นเมล็ด็พัันธุ์์�ทางความคิิดที่่�พร้อมเติิบโตงอกงาม 
หากสัังคมเปิดใจยอมรับัผลงานและมีีการนำำ�ไปต่่อยอดหรืือขยายผลในวงกว้้างต่่อไปก็็จะก่่อให้้
เกิดิการเปล่ี่�ยนแปลงทางสังัคมอย่่างสร้างสรรค์์ อันัแสดงให้้เห็็น “พลัง” ของคนตัวัเล็็กๆ   

จากการประมวลความคิิดเห็็นที่่�ได้้จากการสััมภาษณ์์เยาวชนท่ี่�เข้้าร่่วมโครงการจำำ�นวน 22 คน 
จาก 11 ทีีม ผู้้�ประสานงานจาก art4d และพี่่�เลี้้�ยงรวม 9 คน และนักัวิชิาการจากแผนงานส่ื่�อ
ศิลิปวัฒันธรรมสร้างเสริมิสุุขภาพ 1 คน โดยการสัมัภาษณ์์เชิิงลึึกทางโทรศัพัท์และการจัดัเวทีี
คืืนข้้อมููล พบว่่ามีีประเด็็นบทเรีียนและข้้อค้้นพบที่่�น่่าสนใจซึ่่�งนำำ�มาเป็นข้้อเสนอแนะสำำ�หรับั 
การดำำ�เนินิงานในครั้้�งต่่อไป ดังัน้ี้�

	 1. ในการจัดัอบรมเชิงิปฏิิบัติัิการ ควรแบ่่งเน้ื้�อหาออกเป็นสองกลุ่่�มวิิชา คืือ วิิชาร่่วมท่ี่�
จำำ�เป็นสำำ�หรัับการสร้างสรรค์์ส่ื่�อทุุกประเภท เช่่น Design Thinking ทักัษะการเท่่าทันัส่ื่�อ กฎหมาย 
หรืือจริยิธรรมที่่�เกี่่�ยวข้้อง และวิิชาเฉพาะที่่�จำำ�เป็นสำำ�หรับัการสร้างสรรค์์ส่ื่�อแต่่ละประเภท  
	 อยากให้้จัด Workshop แยก คืือ มองว่่าพี่่�เล้ี้�ยงแต่่ละท่่านมีีความเก่่งท่ี่�แตกต่่างกัันออกไป  
	ถ้้ าพี่่�เล้ี้�ยงได้้มีีโอกาสจััดเป็นกิจกรรม Workshop ก็็ควรเป็นกิจกรรมท่ี่�พี่่�เล้ี้�ยงทุุกท่่านได้้ 
	 ให้้ความรู้้�และปููพื้้�นฐานกับน้้องๆ ทุุกคนตรงกลางก่่อน เพ่ื่�อเป็นพื้้�นฐานให้้น้้องๆ  
	ทุ กคนได้้รับความรู้้�ท่ี่�เหมืือนกัน
					             นางสาววิิชชุุลดา ปัณฑรานุุวงศ์์ 

        บริิษััททำำ�งานเก่ี่�ยวกัับประติิมากรรมและงานศิิลปะ

	 2. ควรจำำ�แนกประเภทกลุ่่�มเป้้าหมายของโครงการตามประสบการณ์์การผลิติส่ื่�อ  
โดยไม่่จำำ�เป็นต้้องคำำ�นึึงถึึงอายุุหรืือสถาบันัการศึกึษา และควรกำำ�หนดให้้แต่่ละทีีมมีี 
องค์์ประกอบของสมาชิกิที่่�มีีคุุณลักัษณะแตกต่่างกันัเพ่ื่�อเสริมิศักัยภาพซึ่่�งกัันและกันั 
	 ... หรืือบางทีีเราอาจจะไม่่ต้้องจำำ�กัดก็ได้้ว่าในหนึ่่�งทีีมต้้องช่่วงวััยไหน ต้้องช่่วงมััธยม 
	หรืื อมหาวิิทยาลััย มัันจะทำำ�ให้้มีีความหลากหลายในหนึ่่�งทีีมมากกว่่า
							       นายณััฐดนััย วรธนารััตน์์  

ครีีเอทีีฟโฆษณาและโปรดัักชัันเฮาส์์

บทเรีียนและข้้อค้้นพบ 
 จากการดำำ�เนิินงาน
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	วั นท่ี่�เรา Workshop กัันแล้้วเจอน้้องครั้้�งแรก จะมีีน้้องกลุ่่�มหนึ่่�งท่ี่�มีีความรู้้�สึึก failed  
	 เน่ื่�องจากวัันนั้้�นเป็นการจััดหมวดหมู่่�ประเภทท่ี่�เข้้าแข่่งไม่่ชััดเจน เขา failed มากเน่ื่�องจาก 
	 เขาเข้้ารอบมาแต่่เหมืือนโครงการและศัักยภาพของทีีมเขาไม่่สามารถสู้้�กัับทีีมอ่ื่�นได้้  
	ทำ ำ�ให้้เขารู้้�สึึกว่่าเขามาผิิดเวทีีหรืือเปล่่า ถ้้าเรามีีการจััดหมวดหมู่่�ประเภทท่ี่�ชััดเจนบางทีี 
	น้้ องๆ ท่ี่�เป็นโครงการเล็็กหน่อยหรืือโครงการท่ี่�ยัังไม่่มีีประสบการณ์์อาจจะอยาก 
	พั ฒนาผลงาน อยากลองทำำ� และช่่วยสร้้างแรงบวกให้้เขาอยากสร้้างผลงานครัับ
							       อาจารย์์อครพล กฤตฤานนท์์วงศ์์
					                มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 3. ควรมีีเวลาการประชาสััมพัันธ์์รับัสมัครผู้้�เข้้าร่่วมโครงการให้้ยาวนานและควรเข้้า
ให้้ถึึงกลุ่่�มเยาวชนท่ี่�หลากหลายช่่วงวััย ช่่วงชั้้�น และสาขาวิิชา เพ่ื่�อให้้มีีผลงานการประกวดใน
แต่่ละประเภทมากขึ้้�น  
	 4. กระบวนการและกิจิกรรมโครงการออกแบบได้้ดีีอยู่่�แล้้ว แต่่อาจต้้องปรับัเรื่่�องระยะ
เวลาให้้เหมาะสมกัับบริบิทสัังคม สถานการณ์์ปัจจุุบันัและช่่วงเวลาเรีียนของกลุ่่�มเป้้าหมาย
	 5. เกณฑ์์การพิจิารณาตััดสิินผลงาน ควรมีีทั้้�ง “เกณฑ์์ร่่วม” และ “เกณฑ์์เฉพาะ” 
ตามประเภทของส่ื่�อซึ่่�งมีีความแตกต่่างกััน
	 เกณฑ์์การตััดสินต่่างๆ ไม่่ค่่อยสนัับสนุุนผลงานท่ี่�เป็นนวัตกรรมเชิิงสร้้างสรรค์์สััก 
	 เท่่าไหร่ ส่่วนมากเกณฑ์์ต่่างๆ จะไปสนัับสนุุนคนท่ี่�ทำำ�วิดีีโอคนท่ี่�ทำำ�สื่�อคลิิปต่่างๆ  
	 มากกว่่า ถ้้าเรามีีเกณฑ์์ท่ี่�จะตอบรัับนวัตกรรมเชิิงสร้้างสรรค์์มัันน่าจะเป็นการดีี
					             นางสาววิิชชุุลดา ปัณฑรานุุวงศ์์ 

        บริิษััททำำ�งานเก่ี่�ยวกัับประติิมากรรมและงานศิิลปะ

	  6. โจทย์์ที่่�กำำ�หนดเป็นโจทย์์ที่่�ดีี สอดคล้้องกับัสถานการณ์์ปัจจุุบันั มีีความท้้าทายและ
สามารถนำำ�ผลงานไปขยายผลเพ่ื่�อสร้างผลกระทบได้้ 
	  การออกแบบโจทย์ครั้้�งน้ี้�เนื้้�อหาค่่อนข้้างใหญ่ ต้้องมีีการทำำ�โจทย์ท่ี่�มัันรัดกุมเพ่ื่�อเด็็กจะ 
	 ได้้ไม่่สัับสนเม่ื่�อได้้รับโจทย์มา
						      นางสาวกมลทิิพย์์ กิิมอารีีย์   

บริิษััท art4d

	 7. ควรมีีการนำำ�ผลงานไปต่่อยอดหรืือขยายผลในลัักษณะต่่างๆ ส่ื่�อสร้างสรรค์์ทุุก
ประเภทที่่�ผลิติขึ้้�นล้้วนแต่่มีีประโยชน์์และสะท้้อนสังัคมได้้เป็นอย่่างดีี เม่ื่�อส่ื่�อถููกเผยแพร่่ออก
ไปในวงกว้้าง ส่่งผลทำำ�ให้้เกิดิการเปล่ี่�ยนแปลงขึ้้�นได้้ในสัังคม อาจจะไม่่สามารถเปล่ี่�ยนแปลงได้้
แบบรวดเร็ว็ แต่่เมื่่�อส่ื่�อสารซ้ำำ��ๆ ก็จ็ะนำำ�ไปสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงได้้ 

	ถ้้ าจบตรงน้ี้�ไปแล้้ว น่่าจะมีีการนำำ�ไปสานต่่ออะไรบางอย่่างได้้ สิ่่�งท่ี่�เด็็กๆ ได้้ทำำ�น่าจะ 
	 ไปต่่อยอด องค์์ความรู้้�น้ี้�สามารถนำำ�ไปพััฒนาต่่อในอนาคตได้้ เราไม่่อยากให้้ทิ้้�งน้้องๆ  
	 กลุ่่�มน้ี้�ไป มัันเสีียของ พวกเขาสามารถท่ี่�จะพััฒนาและไปต่่อได้้ 
						      อาจารย์์ประภาส นวลเนตร  

นัักวิิชาการ 

	 เวลาท่ี่�ได้้รางวััลแล้้วก็็ไม่่อยากให้้น้้องๆ ทิ้้�งงาน บางทีีแล้้วการท่ี่�จะให้้ชิ้้�นงานนั้้�นเดิินต่่อ 
	 ไปได้้ต้้องใช้้หลายอย่่างอยู่่�เหมืือนกัน พื้้�นท่ี่�ในการเผยแพร่่ผลงานในตอนน้ี้�ก็็ไม่่ค่่อยมีี 
	 แต่่ช่่องทางท่ี่�น้้องทำำ�ขึ้้�นมาเอง ถ้้าหลังจากน้ี้�ทางทีีมงานผู้�จััดเอาผลงานไปเผยแพร่่ต่่อ 
	หรืื อว่่าดำำ�เนิินงานต่่อได้้ก็จะทำำ�ให้้งานถููกขยายไปในวงกว้้างมากขึ้้�น”
						      นายไตรภััค สุุภวััฒนา    

Character Design

อย่่างไรก็ต็าม เก่ี่�ยวกัับเรื่่�องน้ี้� ผู้้�ประสานงานจากแผนงานส่ื่�อศิลิปวัฒันธรรมสร้างเสริมิสุุขภาพ 
ได้้เรีียนให้้เวทีีที่�ประชุุมทราบว่่าแผนงานฯ มีีแผนการดำำ�เนิินงานในเรื่่�องน้ี้�อย่่างไร

 	 8. ควรเพิ่่�มการส่ื่�อสารสามฝ่่ายระหว่่างผู้้�ประสานงานโครงการ ผู้้�ประสานงาน พี่่�เลี้้�ยง
และกลุ่่�มเยาวชนท่ี่�เข้้าร่่วมโครงการให้้มากขึ้้�น 
	 9. การจัดักิจิกรรมลักัษณะน้ี้�ถืือว่่ามีีประโยชน์์ เพราะเป็นกิจิกรรมที่่�ดีีทำำ�ให้้ทีีมพ่ี่�เลี้้�ยง
กับัเยาวชนคนรุ่่�นใหม่่ได้้มีีโอกาสเจอกันั และแลกเปลี่่�ยนความคิิดซึ่่�งกัันและกันั เป็นการเปิด
โอกาสให้้กับัน้องๆ ในแต่่ละสถาบันัได้้ทำำ�กิจิกรรมระหว่่างเรีียน และมีีประสบการณ์์เก็็บไว้้ใช้้ใน
อนาคต 
	คืื อว่่ามัันดีีทุกอย่่างโอเคแล้้ว ข้้อเสนอแนะก็็คืือน่่าจะทำำ�บ่อยๆ เพราะว่่าทุุกคน บุุคคล 
	รุ่่�น ใหม่ได้้มาฝึกสร้้างผลงาน ฝึกคิิดว่าจะทำำ�อะไรเพ่ื่�อสัังคมได้้บ้้าง ผมว่่าตรงน้ี้�ก็็ดีีแล้้ว 
							       นายณััฐดนััย วรธนารััตน์์  

                                                               ครีีเอทีีฟโฆษณาและโปรดัักชัันเฮาส์์

ส่่วนคำำ�ถามสุุดท้้าย เม่ื่�อถามผู้้�ประสานงานจาก art4d และพี่่�เลี้้�ยงทุุกคนว่่าถ้้ามีีโครงการเช่่นน้ี้�อีีก  
คิดิว่่าจะเข้้าร่่วมหรืือไม่่ ทุุกคนตอบในทำำ�นองเดีียวกันัว่่ายิินดีี
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ภาพการสัมภาษณ์
ถอดบทเรียนทางซูม
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192 เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการติิดตามและประเมิินผลโครงการ 193DESIGN HERO

แบบสััมภาษณ์์ (ทีีมผลิิตผลงานส่ื่�อสร้้างสรรค์์)
โครงการ “Design Hero: The New Normal”

ส่่วนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไปของผู้้�ตอบแบบสอบถาม
1.1	ชื่่�อผู้้�ให้้สััมภาษณ์์	 อายุุ	 ปี
1.2	ชื่่�อทีีม	 จำำ�นวนสมาชิิก
1.3	สถานภาพปัจจุุบััน	 สถานที่่�
1.4	ที่่�อยู่่� ตำำ�บล/เขต	 อำำ�เภอ/แขวง
	 จัังหวััด	 เบอร์์โทรศััพท์์
1.5 บุุคคลต้้นแบบในการผลิิตสื่่�อท่่านชื่่�นชอบ และเพราะอะไร

ส่่วนที่่� 2 ความรู้้�สึึกที่่�มีีต่่อการดำำ�เนิินโครงการ
1. รู้้�สึึกอย่่างไรที่่�ได้้เข้้ามาเป็นส่่วนหนึ่่�งของโครงการ

2. รู้้�สึึกอย่่างไรกัับผลงานที่่�ผลิิตขึ้้�น (ภาคภููมิิใจ เป็นไปตามความคาดหมายหรืือไม่่) 

3. แรงบัันดาลใจในการผลิิตสื่่�อของท่่านคืืออะไร

เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการ
ติิดตามและประเมิิน
ผลโครงการ

4. ท่่านคิิดว่่าความสำำ�เร็็จของสื่่�อที่่�ท่่านผลิิต คืืออะไร 
   	 4.1 ต่่อตนเอง

	 4.2 ต่่อสัังคม ส่่วนรวม

5. บทบาทที่่�สำำ�คััญในการผลิิตสื่่�อครั้้�งนี้้�คืืออะไร และมีีจุุดเด่่นที่่�แตกต่่างจากการผลิิต
สื่่�อทั่่�วไปอย่่างไร

6. การนำำ�สื่่�อที่่�ผลิิตขึ้้�นไปใช้้ประโยชน์์หลัังจากสิ้้�นโครงการ
   	 6.1 ทางออนไลน์์ จำำ�นวน	 ช่่องทาง
	 (    ) Facebook ชื่่�อเฟส/ ชื่่�อเพจ (ระบุุ)
	 (    ) YouTube ชื่่�อช่่อง (ระบุุ)
	 (    ) TikTok ชื่่�อช่่อง(ระบุุ)
	 (    ) เว็็บไซต์์ ชื่่�อเว็็บ (ระบุุ)
	 (    ) อื่่�น ๆ (ระบุุ)
   	 6.2 ทางออฟไลน์์
7. ข้้อค้้นพบ หรืือความสำำ�เร็็จที่่�เกิิดขึ้้�นในโครงการครั้้�งนี้้� คืืออะไร

8. การดำำ�เนิินโครงการครั้้�งนี้้� พบปัญหา อุุปสรรค อะไรบ้้าง/ แล้้วมีีแนวทางการแก้้ไข
อย่่างไร

9. ข้้อเสนอแนะในการดำำ�เนิินโครงการครั้้�งต่่อไป
   	 9.1 ข้้อเสนอแนะ ต่่อผู้้�ที่่�กำำ�ลัังอยู่่�ในภาวะเสี่่�ยงด้้านสุุขภาพ ร่่างกาย

   	 9.2 ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการพััฒนา ฝากไปถึึง สสส. ในการดำำ�เนิินโครงการครั้้�งต่่อไป
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แบบสััมภาษณ์์ (พ่ี่� เลี้้�ยง)
โครงการ “Design Hero: The New Normal”

ส่่วนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไป
1. ชื่่�อผู้้�ให้้สััมภาษณ์์
2. งานที่่�ทำำ�/และทัักษะที่่�ท่่านมีี และคิิดว่่ามีีประโยชน์์ต่่อโครงการนี้้�

3. ทีีมเด็็กและเยาวชนที่่�ท่่านดููแล ชื่่�อ
4. ลัักษณะพิิเศษ/ความประทัับในความสามารถ หรืือทัักษะพิิเศษของทีีมที่่�ท่่านดููแล

ส่่วนที่่� 2 ความรู้้�สึึกที่่�มีีต่่อการดำำ�เนิินโครงการ
1. รู้้�สึึกอย่่างไรที่่�ได้้เข้้ามาเป็นส่่วนหนึ่่�งของโครงการ
2. รู้้�สึึกอย่่างไรกัับผลการดำำ�เนิินโครงการในภาพรวม (ภาคภููมิิใจเป็นไปตามความ
คาดหมายหรืือไม่่)

3. ท่่านคิิดว่่าความสำำ�เร็็จของการดำำ�เนิินโครงการนี้้� คืืออะไร 
    3.1 ต่่อตนเอง
    3.2 ต่่อทีีมผลิิตสื่่�อ
    3.3 ต่่อสัังคม
4. ผลลััพธ์์สำำ�คััญที่่�ท่่านคิิดว่่าโครงการนี้้�สร้้างขึ้้�น ท่่านว่่าคืืออะไร และทำำ�ไม

5. การดำำ�เนิินโครงการครั้้�งนี้้� พบปัญหา อุุปสรรค อะไรบ้้าง/ แล้้วมีีแนวทางการแก้้ไข
อย่่างไร

6. ข้้อเสนอแนะในการดำำ�เนิินโครงการครั้้�งต่่อไป
	 6.1 ข้้อเสนอแนะ หากจะมีีการดำำ�เนิินงานโครงการในลัักษณะนี้้�ต่่อไปในอนาคต

	 6.2 ข้้อเสนอแนะ ต่่อ สสส.

แบบสอบถามการเข้้าร่่วมโครงการและการเปลี่่�ยนแปลง
โครงการ “Design Hero: The New Normal”

ส่่วนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไป
	 1.	เพศ		 ชาย	 หญิิง
	 2.	อายุุ		 ปี
	 3.	สมาชิิกทีีม
	 4.	ประเภทสื่่�อที่่�ส่่งประกวด
	 	 1.	 ประเภทภาพยนตร์์สั้้�น แอนิิเมชััน  
	 	 2.	 ประเภทนวััตกรรม บอร์์ดเกม สื่่�อเพื่่�อการเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรม
	 	 3.	 ประเภทแอปพลิิเคชััน	
	 5.	ช่่องทางการเผยแพร่่ผลงาน (ตอบได้้มากกว่่า 1 ช่่องทาง)
	 	 1.	 Facebook ชื่่�อเฟซ/ ชื่่�อเพจ (ระบุุ)
	 	 2.	 YouTube ชื่่�อช่่อง (ระบุุ)
	 	 3.	 TikTok ชื่่�อช่่อง (ระบุุ)
	 	 4.	 Instagram ชื่่�อช่่อง (ระบุุ)
	 	 5.	 Twitter ชื่่�อช่่อง (ระบุุ)
	 	 6.	 เว็็บไซต์์ ชื่่�อเว็็บ (ระบุุ)
	 	 7.	 อื่่�น ๆ (ระบุุ)

ส่่วนที่่� 2 ด้้านการพััฒนาศัักยภาพนัักสื่่�อสารและนัักออกแบบด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์
	 ท่่านคิิดว่่าผลจากการเข้้าร่่วมโครงการนี้้� นำำ�ไปสู่่�การพััฒนาศัักยภาพของท่่านและทีีม
งานด้้านใดบ้้าง และอยู่่�ในระดัับใด
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ข้้อเสนอแนะ/ข้้อคิิดเห็็นอื่่�นๆ เกี่่�ยวกัับการพััฒนาศัักยภาพนัักสื่่�อสารและนัักออกแบบ 
ด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์

ประเด็็น
มาก ปานกลาง

ระดัับ

น้้อย

ความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับความเป็น “นััก
สื่่�อสารสร้้างสรรค์์”

ความรู้้�และทัักษะเกี่่�ยวกัับการผลิิตสื่่�อ
สร้้างสรรค์์

ความรู้้� ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับประเด็็นเนื้้�อหา
ด้้านสิ่่�งแวดล้้อม และสุุขภาวะ

ทัักษะการวางแผน การทำำ�งานตามแผน 
และการบริิหารจััดการโครงการเกี่่�ยวกัับ
การผลิิตสื่่�อ

ทัักษะการทำำ�งานเป็นทีีม

ทัักษะการเป็นผู้้�นำำ�

โอกาสในการแสดงผลงานต่่อสาธารณชน/ 
รางวััลจากการประกวด

โอกาสในการแสดงฝีมืือการคิิดสร้้างสรรค์์ 
และการผลิิตสื่่�อ

ความรู้้�เกี่่�ยวกัับประเด็็นสุุขภาพ/ ประเด็็น
ปัญหาด้้านสิ่่�งแวดล้้อม

ส่่วนที่่� 3 ด้้านการสนัับสนุุนของทีีมพี่่�เลี้้�ยง
	 ท่่านคิิดว่่าทีีมพี่่�เลี้้�ยงสนัับสนุุน ให้้คำำ�ปรึึกษา หรืือให้้คำำ�แนะนำำ�ที่่�เป็นประโยชน์์ใน
ระดัับใดบ้้างในประเด็็นดัังต่่อไปนี้้�

ประเด็็น
มาก ปานกลาง

ระดัับ

น้้อย

ความรู้้� ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับความเป็น “นััก
สื่่�อสารสร้้างสรรค์์”

ให้้ความรู้้�และทัักษะเกี่่�ยวกัับการผลิิตสื่่�อ
สร้้างสรรค์์

ให้้ความรู้้� ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับประเด็็น
เนื้้�อหาด้้านสิ่่�งแวดล้้อม และสุุขภาวะ

ให้้ความรู้้�และทัักษะการวางแผน การ
ทำำ�งานตามแผน และการบริิหารจััดการ
โครงการเกี่่�ยวกัับการผลิิตสื่่�อ

ให้้ความรู้้� และทัักษะการทำำ�งานเป็นทีีม

ให้้ความรู้้� และทัักษะการเป็นผู้้�นำำ�

เปิดโอกาสให้้มีีการแลกเปลี่่�ยน สอบถาม 
ปรึึกษาปัญหาอุุปสรรคเกี่่�ยวกัับการ
ผลิิตผลงานทุุกมิิติิ

ความรู้้�เกี่่�ยวกัับประเด็็นสุุขภาพ/ ประเด็็น
ปัญหาด้้านสิ่่�งแวดล้้อม

ข้้อเสนอแนะ/ข้้อคิิดเห็็นอื่่�น ๆ เกี่่�ยวกัับทีีมพี่่�เลี้้�ยง
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ส่่วนที่่� 4 ระดัับความพึึงพอใจในการเข้้าร่่วมโครงการ

ประเด็็น
มาก ปานกลาง

ระดัับ

น้้อย

รููปแบบและหััวข้้อในการจััดกิิจกรรมมีี
ความเหมาะสม

ได้้รัับความรู้้� และประสบการณ์์ใหม่่ๆ 
เกี่่�ยวกัับสุุขภาวะและการสื่่�อสารสุุขภาวะที่่�
สามารถนำำ�ไปสร้้าง content ที่่�น่่าสนใจได้้  

ได้้แรงบัันดาลใจในการพััฒนาเป็นนััก
สื่่�อสารสร้้างสรรค์์ต้้นแบบ

ได้้พัฒนาศัักยภาพนัักสื่่�อสารและนััก
ออกแบบด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์

ความประทัับใจต่่อการสนัับสนุุนและ
อำำ�นวยความสะดวกต่่าง ๆ  จากทีีมงาน 
สสส.



Finalists

withFriend
วรััชยา เติิบภัักดีี 
จุุฑามาศ ทัับทิิมศรีี
ชััญชกร ยาเภา

ห่ิ่�งห้้อยน้้อย
สุุธีี จะทอ
ศิิรปวีีร์์ สุุวรรณ
ชนม์์พศิิน แก้้วปราง

Maskmask
ขวััญจิิรา บุุญโยดม 
คชรัักษ์์ เที่่�ยงคาม
มสฤณา ชููแก้้ว

B-Hero
กฤษกร เลิิศประเสริิฐสุุข
ฐิิติิกานต์์ พุุทธิินัันท์์
ชฎาพร สัันทิิศ
นภหทััย สิิทธิิฤทธิ์์�
วรััญญูู เนรัังษีี

BEST FRIEND
อมลลดา หมื่่�นรัังษีี
สิิรภพ ริินชุุมภู
จริิง ใจจัันทร์์

Green Lover
อานนท์์ ชููทอง
ปราบดา บุุญถาวร
เธีียรแทน ทองสม

ศิิลแปะ Sticky Art
ญาณกร แจ่่มนิิยม
วิิชชากร วััฒนดิิลก
พััชร เมธาจิิตติิพัันธ์์

THE 19 Divoc
วสิิษฐ์์พล สิิทธิิโชติิ
ปิยะพงษ์์ สุุภาวรรณ์์
ภาดล จิิตรรัังศรีี
ณััฐวุุฒิิ ขวััญเมืือง
ธนพิิทัักษ์์ มีีชููเชาวน์์

MALOMTOM
พลอยรวิิน เจี่่�ยน
สถาพร ลิ้้�มสุุวรรณ์์
พงศธร จัันทชาติิ
พงษ์์พัันธ์์ จิินดานุุกููล
สรสิิช  บำำ�รุุ งจิิตต์์

อยากชงกาแฟ
ณััฐวุุฒิิ จููทะจัันทร์์
ธนกร ปานเพ็็ชร์์
ธนภััทร วงค์์ลัังกา
นิิธิิศ สิิริิพรรณมงคล

STYLE KAMPONG
มุุดดััซซิิร ลููแม
อเรส บากา
ฬรฮาน ดอเลาะ
ซููกอรนััย ดีีแม
ซอบรีี อีีแมดะซอ

Design Hero Edition 2021
The New Normal

ผู้้�จััดการโครงการ Design Hero
อาจารย์์ดนััย หวัังบุุญชััย 
ผู้้�จััดการแผนงานสื่่�อ
ศิิลปวััฒนธรรมสร้้างเสริิมสุุขภาพ 

นัักวิิชาการและประสานงาน
โครงการ Design Hero
เกวริินทร์์ ศิิลาพััฒน์์
เบญจพร ปานทอง
บวรจิิต สมฤทธิ์์�

นัักวิิชาการติิดตามประเมิิน
รศ.ดร.เกศิินีี ประทุุมสุุวรรณ

บรรณาธิิการและผลิิตโดย art4d
art4d CO Limited 
ชั้้�น 7 อาคารกรุุงไทยแทร็็คเตอร์์
3675 ถนนพระราม 4 
พระโขนง คลองเตย
กรุุงเทพฯ 10110

โทร +66 2260 2606   
www.art4d.com

บรรณาธิิการท่ี่�ปรึึกษา
ประธาน ธีีระธาดา
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